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APRESENTACAO DA COLECAO

Estacoletaneaconvidaarefletir sobre asrelagdesentre educacéoe tecnologiasna
sociedade contemporanea. Elaborada por professoras e estudantes de pds-graduacéo,
tem como objetivo compartilhar conhecimentos,inquietagdese perspectivas.Noslivros
gue a compdemnao abordamostecnologiasdigitais como algo que representa o futuro,
mas o presente. De longa data, novas tecnologias despertam amor e odio entre
professores,gestorese pesquisadores para alguns,ja ndo setrata mais de aderir ou nao
astecnologias,uma vez que ficou no passadoa épocaem que elas entravam na salade
aulapelasmaosdo professor.

Antes analdgicas hoje digitais, tecnologiascomo as da inteligéncia artificial estéo
deixandoo plano daficcdoe setornando realidade navida do cidaddocomum,namedida
em que algoritmos povoam a internet e compdem a vida online sem serem notados.
Sabemosque tecnologias como WhatsApp e plataformas diversas séo realidade na
educacéaobasica,a questao que insiste em se pronunciar €: até que ponto e para quem
essaapropriagcao representa um avancgo,quando se buscauma educagédocom qualidade
socialmente referenciada? Até que ponto a comunidade escolar esta consciente das
implicagbesdo usode tais tecnologiasem seucotidiano?

Oslivros desta colecéo,de um lado, problematizam as tecnologias na educacéo,
convidando a um olhar mais atento aos termos de sua implementacao, de outro lado,
apontam possibilidadespara o trabalho comtecnologiasna escola,que vai daabordagem
instrumental a critico-reflexiva, variando conforme os objetivos e os contextosescolares,
eaformacédocontinuadade professores.Arelevanciadessematerial estano didlogo entre
pesquisadorese professoresque tém comoobjetivo comum o fortalecimento daeducacéo
publica e avalorizacdodos educadores.

A colecé@ofoi pensadapara os professores da educagédobasica,em geral, com
prioridade para aquelesque atuam nasredesde ensino de Goias,é compostapor quatro
volumes, todos tém uma estrutura comum, que inicia pela fundamentacao tedrica e
prossegue com orientacdes pedagogicas que culminam em sugestdes de uso de

tecnologias digitais na escola. Cadavolume aborda uma particularidade da tematica

tecnologiase educacéo.




Oprimeiro volume,intitulado Democraciage-cidadaniae tecnologiasna educacéao
aborda o trabalho com tecnologiaspelavia dos conceitosde democraciae e-cidadania.O
segundovolume,intitulado Formacaocontinuadade professoregpara apropriacaocritico-
reflexivadetecnologiasna educacaadbasica prioriza aformacédodocente,que sepretende
critico-reflexiva, apontando possiveis abordagens, materiais formativos e estratégias
voltados a promover essaformacéo.

Complementarmente 0 terceiro volume intitulado Plataformasdigitais e trabalho
docente aborda um fendmeno vivenciado atualmente nas instituicbes de ensino, que se
conhecepor OB 1 A OA £l évolfatb/ auxiliadna compreensaodessefendmenoem
realidades idiossincraticas como as dos municipios goianos,traz um mapeamentodas
plataformas existentes na educacgao goiana e aponta possibilidades formativas a
professores e gestores. O quarto e ultimo volume, intitulado Conectandosaberes:a
integracaode recursosdidaticosdigitais nosprocessogducacionaistem como diferencial
a educacéaoaberta e recursos educacionaisabertos, dedica espacoa praticas inclusivas e
contémdicaspara uso conscientee autbnomo de tecnologiaspara fins educacionais.

Ressalvadasas suas limita ¢c6es, essacolecdomaterializa o desejo de contribuir
para umaapropriacao conscientee critica dos meios digitais na educacaodbrasileira. Nao
setrata de por atecnologiaem salade aula,porque elaja estala, até mesmoquandoo uso
do smartphoneé proibido na aula. Cientesde que, como afirmava Paulo Freire, todo ato
pedagogicoé também politico, partilhamos da crencade AcaciaKuenzerde que, no caso
das tecnologias,O E | & &iénca fora com a 4guado A A1 Epbdé ndo ser a melhor
alternativa para umaeducacaoque se pretende democraticae inclusiva.

Oslivros destacolecaoforam escritos para vocé,que acredita na educacéoe vé as
tecnologiascomo parte indissociavelda sociedadee da cultura dessanossaépoca.Junte
seanose boaleitura!

Danielada CostaBritto PereiraLima e RosemaraPerpétuaLopes

Organizadoras




APRESENTACAO DO E-BOOK

Caro(a) leitor(a), este e-book é o segundo volume da coletanea de livros
eletrénicos Tecnologiase EducacaoBasica,elaboradapor alunos e alunasdo Programa
de Posgraduacdoem Educacédoda Universidade Federal de Goiase organizada pelas
professorasdoutoras Danielada CostaBritto P.Lima e RosemaraPerpétualopes.

Em virtude dos desafios frequentemente enfrentados pelos professores e
professoras,dentro e fora da salade aula, acercadas modificagcdestecnologicasque, por
suavez, influenciam sobremaneira o processode ensino e aprendizagem,objetivamos
contribuir para o fortalecimento da formacgao continuada de professoresem servi¢o que
atuem narede publica de educacaaobasica,priorizando a necessidadede apropriacdo de
tecnologiasdigitais para o ensino-aprendizagem.

Otexto deste e-book esta estruturado em trés linhas teméticas. A primeira linha
tematica versa sobre os temas tecnologias digitais e educacédo basica, formacao de
professores para apropriacdo critico-reflexiva de tecnologias digitais e, a formacao
continuadade professoresem TecnologiasDigitais de Informacédo e Comunicacaq TDIC)
no Brasil. A segunda,aborda temas correlatos a concepcdessobre o processode ensinar
e aprender com TDIC,com enfoque nas abordagenssociointeracionista, sociocultural e
pedagogiahistorico-critica; contribuicbes do coordenador pedagdgicopara a formacao
com TDIC;possibilidade formativa em cursos de extenséaoe grupos de estudosque tém
como premissaampliar as perspectivasde ensinc-aprendizagemcom TDIC.Naterceira
sdoapresentadassugestdese caminhosque ensejama exploracdode materiais didatico-
formativos para aprender aensinarcom TDIC.

Optamos por direcionar este texto a professores que atuam nos anos finais do
ensinofundamental e médio, por entendermosque parte dasdificuldades enfrentadasem
sala de aula, tendo em vista a enorme influéncia digital (Internet, smartphones, redes
sociais,plataformas, jogos virtuais etc.) que acentuao desafiodo trabalho docente para
que de fato ocorra aprendizagens.Neste contexto, propomos investr em OAD OAd AA O
ensinar com tecnologiasA E C E {@ 4ue ®mdumdo digital setornou parte integrante da

vida O O Adék prdfessorese alunos.

Dedicamanos arelevanciadestetexto e desejamosuma proveitosa leitura.




AndressaFerreira Coutinho
Ariane Pereira Magalhdesde Oliveira
DeborahMaria GarzeziCassetariSugizaki

FabioRezendeCoimbra

PauloHenrique Santanade Oliveira.




LINHA TEylATmA 1:
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES

PARA APROPRIACAO CRITICO-REFLEXIVA DE
TECNOLOGIAS NA EDUCACAO BASICA




FORMACAO DOCENTE PARA O USO DE TDIC NA EDUCACAO
BASICA NUMA PERSPECTIVA CRITICO-REFLEXIVA

uso das TDIC na educagao, destacando o papel do professor
. contemporaneo na educagéo basica e sua centralidade no processo
ensino-aprendizagem com o uso de tecnologias. Refletimos também sobre |

¢ aimportancia de uma formag&o que promova uma apropriagao critica das

tecnologias digitais pelos professores, evitando um uso superficial.,_

d
|
|8

1.1 Tecnologias digitais e educac¢édo basica: um olhar sobre o campo de atuagéo do

professor contemporaneo

E imprescindivel compreender alguns aspectos sobre Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdg antes de elencar teorias inerentes a TDIC na e para a
educacgaosobretudo para formagéode professores.Paraisso, inicia-se uma exposi¢aq a
partir de umaimportante faseda Internet, a Web 2.0. Essafase,cujo marco inicial sedeu
a partir de 2004, trouxe consigo a possibilidade de conexdoe interagcéo entre pessoas,
obviamente através de computadores pessoais, de diversas partes do planeta,
principalmente a partir de "softwaressociais"(Lucena 2016).

O surgimento das primeiras redes sociaisa que a autora serefere, teve impactos
significativos paraahumanidadeemdiversos segmentossociaisja em 2004. Ao longo dos
20 anos decorridos até aqui, vivenciamos e constatamos enormes modificacdes nos
setores econémico, politico, educacional,segurancae outros. Com enfoque especialno
setor educacional iniciam-se algumasreflexdes a partir do fenébmeno da Web 2.0 em

sentido mais amplo:

AWeb2.0é marcadanaoapenaspelosnovosprogramase interfacesdisponiveis
na Internet, mas principalmente por uma nova forma de pensar e de interagir
entre os praticantes culturais, que estdocadavez mais voltados para produzir e
publicar do que apenaspara consumir informacgdes(Lucena 2016, p. 283).




Os estudantes sejam dos anos iniciais, anos finais, ensino fundamental, ensino
meédio ou ensinosuperior ndo sdoosmesmossecomparadosaosestudantesde vinte anos
atras. Isto é,asinfluéncias sociais,incluindo todo o universo tecnolégicoque os cerca,ou
melhor, o universo do qual séo parte, influenciam sua formacao. Isto significa que as
informacdeschegamaestesestudantespor diversos meiosdigitais que podem contribuir
ou prejudicar o processode ensino e aprendizagemformal. Portanto, é essencialrefletir
gue os professores e professoras do presente precisam entender sua formacgéo e seu
trabalho para formar seusalunos.Incentivar e aperfeicoaraformacéodocente,portanto,
podera contribuir para que os professoresse sintam mais segurospara transmitirem ou
produzirem o conhecimentoa partir dasfi 1 O Adpacidadese habilidades dos alunos
(Castro; Almeida, 2014).

E essencialpontuar que astransformacéestecnoldgicasrefletiram de tal modo na
educacdq que as mudancgas no processo ensino-aprendizagem foram mutuas entre
professorese alunos.SegundoZuin (2015),

ainteracéo entre professor e aluno foi refletida por Deweycomoum processode
transformagdo muatuo. Um processo em que ambos reorganizariam e
reestruturariam suasrespectivasexperiénciaseducacionaisNecessariamentep
professor deveria facilitar o processode reconstrucdo e reorganizacaode tais
experiéncias do alunado e ndo simplesmente impd-las de acordo com suas
perspectivas. Se o professor assim procedesse, suas proprias experiéncias
educacionais seriam reorganizadas e reestruturadas mediante as reflexdes
apresentadaspelos alunos sobre os contelidos discutidos em sala de aula. A
maturidade do professor em relagdoao dominio de um determinado contetdo,
que Ihe permitiria organiz&lo e apresentalo ao aluno, ndo poderia servir de

justificativa para que este mesmoaluno absorvessetal conhecimentode modo
mecénicoe frio (Zuin, 2015, p. 750-751).

Evidenciase assim o impacto profundo do mundo digital em que o aluno e o
professor estdo inseridos. Nao ha mais a possibilidade de educacao convencional,
segundoa literatura. Ouo professor seadaptaastransformacgdes,inserindo-seno mundo
digital e buscandoformas de ensinar com TDIC, ou 0 processo ensino-aprendizagem
desenvolvidoem salade aulapodera sucumbir e perder o sentido para o aluno.

Outro aspectoque mereceespecialatengcdono ambito de mudangasprofundas na
educacéona formacao de professorese na execucdodo seutrabalho em salade aula,ou
seja, 0 desenvolvimento do processoensino-aprendizagem,é as condicbestecnoldgicas
em salade aulaque permitam ao professor aprender para ensinar com TDIC.A educacao

naperspectivadigital ou como apoiodasTDICtende cadavezmaistornar-sealgonatural,
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tendo emyvista estaremos professorese alunosimersosno mundo digital. Assim,destaca

seque:

Essemovossaberesseestabelecerdcseaapropriacdoeducacionaldatecnologia
se der tal como em seusdemais usos sociais: de forma natural e atendendoas
necessidadesconforme elas se evidenciam. Proporcionar oportunidades para
gue a tecnologia sejaincorporada aos processoseducacionaisda mesmaforma
comoelaé utilizada no cotidiano social.mobilizando conhecimentos.atendendo
demandas, contribuindo para a resolucdo de problemas e incentivando a
autonomiae o protagonismo do aluno e do professor,somenteé possivelquando

0 ambiente educativo se encontra bem equipado tecnologicamente (Santos;
Almeida; Zanotello, 2018, p. 333, grifos dos autores).

Osautores chamama atencéaopara o fato de que a presencade TDICem salade
aula é de extrema importancia para que o ensino-aprendizagemsejamodificado ou que
acompanhe o fmovo O E Bde @&luno que frequenta a educacéo formal. E preciso
compreender que a sala de aula extrapola os limites fisico-geograficosganhandouma
dimensadoincomensuravel,ja que os dispositivos mdéveis com acessaoa Internet garantem
ndo s6 a quebra de barreiras fisicas, mas proporcionam tanto ao aluno quanto ao
professor,contetddoscom potencial de contribuicdo para o ensino-aprendizado.

Nessesentido espacial,Kenski (1998) ja indicava as singularidades e impactos a
partir dessenovo modo de enxergara salade aulasemasbarreiras fisicase geograficas.

A autora destacaque:

Astecnologias? velhas,comoa escrita, ou novas,como asagendaseletrénicas
2 transformam o modo como dispomos, compreendemose representamos o
tempo e o espacoa hossavolta. Ouniverso de aparelhagensde que nos servimos
diariamente redimensionam as nossasdisponibilidades temporais e 0s Nn0ssos
deslocamentosespaciais.tempo, 0 espago,a memoria, a historia, a nogéo de
progresso, a realidade, a virtualidade e a ficcdo sdo algumas das muitas
categoriasque sdoreconsideradasem novas concepgdesa partir dos impactos
que,naatualidade,astecnologiaseletronicastém emnossasvidas (Kenski, 1998,
p.60).

No mesmo sentido, Pretto e Bonilla (2022) trazem algo que corrobora os outros
recortes ora elencadosno texto. Osautoreselucidamafalta de habilidade dos professores
emtrabalhar com TDICpara desenvolvero processode ensinc-aprendizagem sobretudo
recentemente quando a humanidadefoi submetidaa pandemiade Covid-19. Osautores
apontamqueseevidenciouafalta de conhecimentosbasicosparalidar comastecnologias
emredes,para a producéo de materiais e para a gestdode aulason-lined(Pretto ; Bonilla,
2022, p. 157). Dessaforma, para os autores, é imprescindivel a criacdo de politicas

publicas que preencham as lacunas as quais os professores e alunos sao submetidos.

Destacamos autores que:




restou a cada um, individualmente, buscar solucdes para atuar de maneira
acolhedora,mediante contatos a distancia com seusalunos e as familias deles.
Sempreocupacdocom as questdesligadasa privacidade, passarama utilizar as
solugdesja disponiveis do mercado, a exemplo do WhatsApp. Surgiram as
capacitagbespontuais e aligeiradas, ofertadas pelo mercado, pelas escolasou
pelas secretarias de educag¢édo,bem como o apoio dos colegasou a ajuda da
familia. Sempoliticas publicas de formacéo de professores consistente e sem
projetos e programas para o desenvolvimento de ambientes virtuais de
aprendizagempublicos, abre-se,assim,a oportunidade para a entrada massiva
do setor privado na educagéobrasileira, com pacotesde materiais pedagdgicos
on-line, sistemas de gestdo de aulas 7 as plataformas web z e oferta de
treinamento rapido aos professorespara uso dessessistemas (Pretto; Bonilla,
2022,p. 157).

Portanto, hasim aurgénciade pensarnaformacaodocentetanto no ambito inicial,
guanto de forma continuada, para fim de que os professores possam aprender para
ensinar, de modo que as TDICestejama seufavor e dos seusalunos.

E comum encontrarmos o termo fmnovasO A AT T | nbsBiddérsos textos da
atualidade como, jornais, manuais,relatdorios, no discurso pedagogicodentre outros. Em
algunscasos,a presencadessetermo configura-se como elemento central e definidor do
processo de ensino-aprendizagem. Essapresenca,no entanto, aparece com sentidos
diversos. Ou podem apresentar novos formatos para as mesmasvelhas concepcdesde
ensino-aprendizagem, ou, de fato, representar diferencas qualitativas nas praticas
pedagdgicagBarreto, 2004; Lucena,2016).

Autores como Sampaio(2022), Modelski, Giraffa e Casartelli(2019) consideram
gue a escola ndo se aparta de instrumentos tecnologicos, pelo contrario, distintas
tecnologias sempre estiveram no cotidiano da escola. Visto desse modo, os autores
assumem que giz, caderno, escrita e discurso também sao tecnologias. No cerne da
guestaoestaavelocidadecomque surgemnovastecnologias,redirecionando o problema,
aoato de pensarcomoelaspodemestar presentesno contexto escolar,e por conseguinte,
como os estudantesserdoformados para a utilizagc&o e intervengao na sociedadea partir
delas.

Kenski (1998, p. 58), ao tratar do sentido do termo tecnologias, ancorada na
perspectiva de Simondon (1969), esclareceque os seres humanos se distinguiram dos
demais fa partir do momento em que se utilizou dos recursos existentes na natureza,
dando-lhes outras finalidades que trouxessem algum novo beneficio & sua OEA A S 8

Conformeasseveraa autora, pode-sedepreender que:

Assim, quando 0s nossos ancestrais pré-histéricos se utilizaram de galhos,
pedras e ossos como ferramentas, dando-lhes multiplas finalidades que
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garantissem a sobrevivéncia e uma melhor qualidade de vida, estavam
produzindo e criando tecnologias(Kenski, 1998, p. 59).

A perspectivaem destaqueexpdeuma concepc¢aode tecnologiascomo construcao
humanae social. Assim compreendida,relaciona-se a adaptacdese insercdesque podem
contribuir para a sobrevivéncia e qualidade de vida das pessoasem um determinado
periodo historico. Mais que uma terminologia ampla para aparelhose recursos novos ou
inusitados, Kenski(1998), defendeque acadaépocacorrespondeumatecnologiae acada
tecnologia,umamemoria.

Vé-se entdo que a amplitude dessaperspectiva nos convocaa possibilidade de
fazer escolhas,de agir e nos apropriarmos de linguagens para criagcdo de memarias a
maneira humanade compreendero mundo, e em nossocasoespecifico,de compreender
o processode ensino-aprendizagemcom mediacaode TDIC.

Embuscade umarelacaosignificativa no processode ensino-aprendizagemnovos
recursos e metodologias sdo constantemente sugeridos e repensados.Decorre desse
entendimento, asperspectivasde tecnologiascom uma multiplicidade de sentido.

N&o podemos perder de vista, no entanto, o papel do professor no processode
ensino-aprendizagem.Entendemosque atecnologiapode e deve ser utilizada em salade
aula,masparaqueissoocorra complanejamentoe intencionalidade o professorndopode
serapenasum consumidor e deve ser capazde conhecere escolhero que e como utilizar.

Paraisso,aformacaode professorescom o uso de tecnologiasdigitais € imprescindivel.

Sao poucos, comparativamente, os discursos produzidos do lugar da escola,
dando conta das recontextualiza¢cdesdas TIC nas praticas pedagdgicas,ndo
apenascomo novasferramentas para executaroi A O tfabalho, maspara a
instauracdode diferencas qualitativas no trabalho desenvolvido. Sdopoucasas
discussdedle alternativas de formac@odocenteforjadas nasuniversidadese das
praticas significativas inventadas nas escolas.E preciso n&o apenascontinuar

inventando, massocializartaticas que remetam a sistematizacaoe asocializacao
das propostas produzidas, contrapondo-se a imposicdo de modelos
supostamenteaplicaveisa quaisquer situagfes(Barreto, 2012, p.53).

1.2 Formacdo continuada de professores para apropriagdo critico -reflexiva de

tecnologias digitais

A sociedadeatual tem atecnologiacadavez mais presenteno cotidiano. Naescola
essefato setorna evidente quando consideramosque os atuais estudantesda educacao

basicatém contato com atecnologiaatravésdos smartphones,por exemplo,desdemuito

cedo.Saoos chamadosnativos digitais.




Marc Prensky desenvolveuo conceito de nativos e imigrantes digitais em varios
textos. Os nativos digitais sdo aquelesque ja nascerame cresceramna era da
tecnologia, enquanto os imigrantes digitais nasceramna era analdgica,tendo
migrado para o mundo digital durante a vida adulta. Naturalmente, essesdois
grupos de pessoagpensame processaminformac¢desde modo diferente (Mattar,
2013.p.10).

Hauma preocupacdomuito grande de professorese gestoresescolaresemrelacéo
aousodo celular em salade aula, considerandoque os jovens deixam de prestar atencao
nasaulasdevido ao uso excessivo Em muitas situacdes a proibicdo do usodo celular em
sala de aula é consideradaa melhor saidapara resolver esse problema. Agindo dessa
forma, aescolandoresolverao problema, masapenaso afastara. Proibir o usodecelulares
ou negaro quanto atecnologiaestapresentenavida dosestudantesndomudarao cenario
em que os estudantes passama maior parte do seu tempo em frente as telas e que
consomemuma quantidade enorme de material digital semuma visao critica.

Entendemosque o maior desafioda escolando deve ser disputar a atengdocom a
tecnologia,masutilizar atecnologiaafavor do aprendizadoe levar o estudantea utilizar
atecnologiade forma critica e reflexiva.

Para Mattar (2013, p. 10), falunos nativos digitais estdo acostumadosa receber
informagdes mais rapidamente do que seus professores imigrantes digitais sabem
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Giroux (1997), defendeo papel do professor comointelectual que tera afuncéode
ajudar os estudantesa se tornarem cidadaos ativos e criticos, com voz ativa em suas
experiénciasde aprendizagem.

O estudante que apenas consome informacdes através das redes sociais e
plataformas de videos sem uma visao critica e reflexiva € o individuo que queremos
formar? Qual o papel da escoladiante da tecnologia?A tecnologia pode ser utilizada de
uma maneira positiva para o aprendizado dos estudantes?Essassao algumasquestdes
gue devemosrefletir ao pensarmosem tecnologiasno ambiente escolar.

Diante dess cenario é que nos propomos a discutir a formacao continuada dos
professorespara uma mediacdodo processode ensinc-aprendizagem com tecnologias
digitais . Assimcomo os estudantes,os professoresutilizam atecnologiano seudia adia
e muitas vezesem suasaulas.A formacaocontinuadade professoresdevelevar em conta

como essatecnologiaé utilizada em suasaulas,com que intencionalidade e propoésito ela

entra nasalade aula.




Para Kenski, (2014) ndo sao mais as pessoasque buscamas informacgdes, essas
informacdeschegamparaaspessoasTaisinformagdeschegamo tempo todo e por varios
meios.Recebemosessasinformacdes e ndo conseguimosprocesséalas devido ao excesso

e nao conseguimosnos aprofundar.

A proposta pedagdégicaadequadaa essesnovostemposprecisaser ndo maisade
reter em si a informacdo. Novos encaminhamentos e novas posturas nos
orientam para a utilizagao de mecanismosde filtragem, selecaocritica, reflexdo
coletiva e dialogadasobre os focos de nossaatencdoe a buscade informacgéo.
Avancar mais ainda e ndo protagonizar apenas a condicdo de avidos
consumidoresde informacé&o, masa de produtores e leitores criticos e seletivos
daquilo que merecemais cuidadosamentenossocuidado (Kenski, 2014, p. 87).

Nessesentido,aformacaocontinuadade professorespodeconsideraraexploracéo
das possibilidades que a tecnologia proporciona de uma maneira critica e reflexiva,
rompendo com o paradigmade distribuicdo burocratica de contelldose competéncias.

N&o se trata apenasde passara utilizar tecnologia nas aulas. Um professor que
utilize o Datashowem todas as suasaulas,mas que n&o o faz de forma inovadora, que
entende o aprendizado como acumulo de contetdos usara a tecnologiafazendomais do
mesmo.

Na mesmamedida em que a tecnologia evolui, a informacgéo esta na nossapalma
da mdo. O mercadode trabalho procura um profissional que tenha dominio tecnolégico,
saibatrabalhar em grupo, sejacriativo, entre outras caracteristicas.Porém,ndo podemos
perder de vista a sociedadeem que vivemos e como saoasrelacdesnela.

A escolapublica atende estudantesde baixarenda numasociedadecapitalista que
nao pretende mudar o que esta posto. Os estudantes da escolapublica hoje seréo os
futuros trabalhadoresde amanha.

N&ohéinteresse por parte dos governose dos organismosmultilaterais para que
essa escola forme individuos que rompam esse ciclo. Ndo ha interesse para que a
formacdo de professores prepare docentes que tenham consciéncia do seu papel
enquantoformadores.

Distribuem-se notebooks para professorese chromebooksara estudantescom a
ideia de investimento em tecnologia. A formacé&o do professor fica restrita a, quando
muito, como utilizar os equipamentos.

Kuenzer(1999) chamaa atencaopara a precarizacdona formacao de professores

e afalta de interesse por parte do governo para a formacao de professoresde educacao




basica em Universidades, bem como a complementacdo em bons cursos de pos-
graduacao.

No que serefere asdemandasdo mundo do trabalho, tomando-seatendénciaa
drastica reducao dos postos de trabalho no mercadoformal, o modelo também

revela sua organicidade. A contradigdo se evidencia apenas quando se faz a
andlise do ponto de vista dos trabalhadores e excluidos, baseadana escola
publica: quanto maior a precarizacdoecondmicae cultural, quanto menores os

investimentos, mais bem qualificado precisara ser o professor. Conquistar essa
novaqualidade,s6por meio daorganizacaoprocessopermanentede construcéo
através da saudavele permanente discussaodas diferencas,desdeque o sonho
continue sendo a destruig&o das condigBesde exploragéo,para que finalmente

nascaanovasociedade!(Kuenzer,1999, p. 182).

Uma formacao critico-reflexiva de tecnologias digitais pode ser entendida, em
nossaatual sociedadecomoum ato de resisténcia.

Barreto (2004) também aponta as politicas de governo e dos organismos
internacionais que entendem a distribuicdo de equipamentos e 0 acessoa tecnologia
como capazesde melhorar a qualidade da educacéodesconsiderandoa importancia da

formacaode professoresparatecnologias.

Esseparadigma é constituido pela substitui¢cdo tecnoldgicae pelaracionalidade
instrumental, estainscrito nai¥El A @ E A EebpEcialnénteiadricarizacdodo
trabalho docente, sendo coerente com a I6gica do mercado: quanto maior a
presencada tecnologia, menor a necessidadedo trabalho humano. Em outras
palavras,prevé cadavez menosprofessorese maisalunos,sobaalegacédade que
0 desempenhodos Ultimos depende menos da formagdo dos primeiros e mais
dos materiais utilizados (Barreto, 2004, p. 9).

Ao longo deste ebook, buscase oferecer sugestbespara formacgéo continuada de
professores para apropriacao critico reflexiva de tecnologias digitais que ajudarédo os

professoresa planejar e arefletir sobre suaspraticas em salade aula.

E importante enfatizar que os professores devem assumir responsabilidade
ativa pelo levantamento de questdessériasacercado que ensinam,comodevem
ensinar,e quaissaoasmetasmaisamplaspelasquaisestaolutando. Isto significa
gue eles devem assumir um papel responsavel na formagéo dos propésitos e
condi¢desde escolarizacdo(Giroux, 1997, p. 161).

1.3 Aformacéo continuada de professores em TDIC no Brasil

Emrelagdoa formacéo continuada de professorese TDICno Brasil, pode-se citar
asacoesdo Nucleode Informatica Aplicadaa EducacaoNIED), da Universidade Estadual

de Campinas (UNICAMP). Criado em 1983, o NIED foi responséavel pela formacao

continuadade diversos professoresem tecnologiavoltada para a pratica pedagogica.




Nosmesmosmoldesdo NIED,foi criado o NIES Nucleode Informatica naEducacéo
Superior. O NIES é vinculado a Universidade Federal de Alagoas (UFAL). Uma das
responsaveis pela criacdo do NIES foi a professora Maria Elizabeth Bianconcini de

Almeida, que havia cursadouma especializacaao NIEDno final da décadade 1980.

Aexemplodasac¢6esdo NIED,nosdedicamosno NIES aformacéode professores
de escolas,a realizacao de oficinas de uso do computador para criancas e
adolescentes,a promogdo de eventos com a participacdo de palestrantes
nacionais e internacionais e ao desenvolvimento de pesquisassobre 0 uso da
linguagem de programacao. Logo, a robdtica educacional,a informatica e a
formacaode professores.(Almeida, 2018, p. 102).

Almeida (2018) destacaainda asiniciativas do MECno inicio da décadade 2000
em relacdo a formacao continuada de professores para o uso de tecnologias. Nesse

periodo a professoraatuou como consultora do Ministério da Educacéao.

Merece destaque o Curso de Especializagdoem Desenvolvimento de Projetos
Pedagdgicoxom o Usodas NovasTecnologias,desenvolvido pelo Programade
P6sGraduacdoem Educacédo:Curriculo, da PUGSPe realizado a disténcia no
periodo de 2000 a 2001, em parceria com o MECe com a Universidade Federal
de Goias.O projeto tinha o objetivo de formar professoresde distintos estados
do Brasil para atuar como multiplicadores da formagé&o de outros professores,
para o uso pedagdgicodo computador, bem como proporcionar condi¢cdespara
integrar as tecnologias a pratica pedagdgica, com énfase no 108
desenvolvimentode projetos. (Almeida, 2018, p. 107).

Entre 2004 e 2005 uma parceria entre a Secretariade Educacédode Goiase a PUG
SP ofereceu uma especializacdopara a formacao de professores. Essaespecializacao
visavaaintegracaode midias etecnologiana pratica pedagogicaAlmeida (2018) salienta

os desdobramentospositivos dessainiciativa.

O desenvolvimento dessecurso propiciou aprofundar a compreensaosobre a
perspectivaintegradora entre curriculo, tecnologiase recursos,tanto na pratica
pedagdégicacomo na formacgéo de educadores,tendo inspirado o Projeto Midias
na Educacéo,do MEC,posteriormente oferecido pela CAPES(Almeida, 2018,

p.109).

Entre 2012 e 2013 a equipe da PUGSP também desenvolveu formacao de
educadoresem SaoBernardo do Campoa partir de um projeto do MECqgue setornou um
programa. O projeto UCAz Um Computadorpor Aluno evolui para o programa UCA.

Almeida (2018) explicaque no casodaformagéode professoresoferecidaem Sao
Bernardo do Campoo objetivo foi integrar as TDICcom o curriculo escolar.

O mesmo programa aconteceuno Tocantins, através de uma parceria com a

Universidade Federaldo Tocantins. NesseEstadoo programa teve o objetivo de formar

formadores para escolasmunicipais.
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Valentee Almeida (2022) analisamaspoliticas publicasde tecnologiana educacao
brasileira elencandotodos os projetos e programas implementados desde a décadade
1980 até 2017. Os autores apontam que O O ApBlificas, no entanto, nunca foram

implantadas de modo consistented dessa falta de consisténciafoi sentida na pandemia.

Afalta de preparo dasescolasgspecialmentecomrelacdoaousodastecnologias
integradas as atividades curriculares, causouproblemas de ordem pedagdgica,
de infraestrutura tecnologica,de apoio aos educadorese familiares dos alunos
gue estavamconfinadosem suascasas(Valente,Almeida; 2022, p. 4).

Valente e Almeida (2022) apontam que nos mesesque antecederama pandemia
houve oferta de formacé&o em tecnologia para professoresem 68% das escolaspublicas
brasileiras, porém, essaoferta variou de forma consideravelem cadaregido do pais.

Teruya e Moraes(2012) destacamo Projeto Formar, oferecido pela Unicampcom
apoiodo MEC Oprojeto capacitavaprofessoresparaacriagcdodos Centrosde Informética
Educativa,os CIEds,de 1988 a 1989. O MECofereciao apoio técnico financeiro para que
essescentros fossemcriados junto as secretariasde educacdo.Osprofessoresformados
atenderiam alunos e professoresda educacaobasica,seriam multiplicadores.

Foi criado em seguida o Programa Nacional de Informética na Educacéo,o

Proninfe.

Apoiado em dispositivos constitucionais relativos & educacdo, ciéncia e
tecnologia, o Proninfe visava: promover o desenvolvimento da informatica
educativae seuusonossistemaspublicos de ensino(1°, 2° e 3° grause educagdo
especial); fomentar o surgimento de infra-estrutura de suporte nas escolas,
apoiandoa criacdode centros, subcentrose laboratérios; capacitar continua e
permanentementeprofessores. O Programa previa crescimentogradual da
competénciatecnolégicareferenciada e controlada por objetivos educacionais,
amparado num modelo de planejamento participativo que envolvia as
comunidadesinteressadas.Osobjetivos e metasdo Proninfe foram formulados
em sintonia com a politica nacional de ciéncia e tecnologiada época.(Teruya e
Moraes,2022, p. 6).

Em 1997, o Programa Nacional de Informéatica na Educacao- Proinfo sucedeuao
Proninfe. Tinha como objetivo implementar, em parceria com os estadose municipios,
laboratorios de informatica, além de capacitar educadorespara o uso de equipamentos
informaticos. A implementac¢do do Proinfo nos sistemas estaduais de ensino visava a
introducéo das Tecnologiasde Informacéo e Comunicac&o(TICs) nas escolaspublicas,
numa articulacdo com os Nucleosde TecnologiaEducacional(NTE).

Em 2005, o MEC criou o Programa de Formacéo Continuada em Midias na

Educacéo.O programa propunha formar professoresda rede publica para utilizagdo de
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diferenteslinguagensde comunicacaonapratica de ensino.Variasuniversidadespublicas
participaram do programa dando formacaoaosprofessoresdasredespublicas.

Observamos entéo, que no Brasil existiram diversos programas voltados para a
formacéao de professores para o uso das tecnologias na educacéonas ultimas décadas,
porém, essesprogramas nao alcancarama formacao de uma quantidade significativa de
professores.

E importante salientar ainda que a formac&o de professorespara o uso de TDICs
ndo pode selimitar ao conhecimentotécnico,masdeveabrangertodasasdimensdesque
envolvemo uso dastecnologiasem salade aula, sobretudo o aspectopolitico.

Na pratica pedagoégica,o professor que se limita a reproduzir e repassar 0s
contelldos midiaticos fortalece o discurso hegeménico da cultura
dominante. Mas vislumbramos que a indlstria da cultura, ao disseminar e
padronizar a consciénciatambémcria os focos de resisténcia dentro de
suas proprias contradicdes. Nesse ponto, anecessidadede umaleitura critica
dasmidias na educacaoabre caminhospara ampliar os conhecimentossobre as

possibilidades de criacdo, manipulagéo,seducéoe persuasdodessesmeios em
todasasdimensdesda sociedade(Teruya e Moraes,2022, p. 16).
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LINHA TEMATICA 2: . .
POSSIBILIDADES, SUGESTOES E ORIENTACOES

PEDAGOGICAS




POSSIBILIDADES NO AMBITO DA FORMACAO CONTINUADA DE
PROFESSORES COM O USO DE TECNOLOGIAS

o - =5 ol

Tratarémos adiante das concepc¢des de ensino-aprendizagem que afetam
diretamente as possibilidades de mediagao pedagogica com tecnologias.
Faremos um breve percurso de estudos por abordagens como o

sociointeracionismo, a abordagem sociocultural e a pedagogia histérico-critica,
tendo em vista estabelecer conexdes com processos de ensino-aprendizagem
com mediag&o de tecnologias. Na sequéncia, discutiremos as contribui¢gdes do
coordenador pedagoégico para a formagdo continuada com tecnologias digitais.

(..)ndo ha ensinode qualidade,nemreforma educativa,tampoucoinovagéo
pedagoégicasemuma adequadaformacdode professoregNovoa,1997,p.0 4 8 6

Neste capitulo, a partir do referencial tedrico abordado anteriormente, serdo
apresentadasalgumas possibilidades inerentes a formacao continuada de professores
com enfoque na integracdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo
(TDIC)Y na prética pedagogica O objetivo aqui circunscrito envolve discutir abordagens
gue subsidiam concepc¢desde ensino-aprendizagem,para entdo sugerir possibilidades
formativas aos professores,incentivando o uso de novas tecnologias. Comovimos nas
palavras de Névoa, tanto a construgdo de uma educacadode qualidade, quanto uma
proposta de inovacao pedagdgicapassapelos caminhos da formacao. No que tange as
tessituras deste trabalho. Nosso foco serd no ambito da formacéo continuada dos
professores, especialmenteos que atuam na segundafase do ensino fundamental e no
ensinomédio.

O trajeto proposto remete-nos a revisitar concepc¢desde ensinc-aprendizagem

relacionadasa uma abordagempedagdgicague por consequénciaafetamo usodasTDIC

1 Nestetrabalho, utilizaremos ostermos TDIC,novastecnologiase tecnologiasdigitais para nos referirmos
acomputador, celular, smartphone e qualquer outro dispositivo que permita a navega¢dma Internet. Para
aprofundar a discussdoa esserespeito, consultar o volume 1 destacole¢éa




na escola.A discusséoainda perpassaraa questaodo papel do coordenador pedagdégico
nos processosde formacao continuadapara o uso dastecnologiasdigitais, concluindo-se
com sugestbesde formacao continuada aosprofessores,em servico, para que possamse
apropriar de um modo estruturante de fluéncia digital.

Como se pode depreender, 0 que estd em questdo ndo sao apenasprescricdes
aguelesque promovem ou vivenciam a formacé&o continuada no contexto escolar,mas o
desafiode pensarconjuntamente o formar e o trabalhar, contribuindo com a construcao
de uma perspectiva de apropriacdo das tecnologias digitais como constru¢do humana
paraintervengdo no mundo de forma critica e com autonomia.

N&o se pode negar a necessidade de problematizacdo acerca da formagao
continuadaa contento, para que as professorase professoresfacamo uso de tecnologias
digitais emsuaspraticas de forma critica e significativa. Defato, € umaquestaoimperativa
paranossosdias.Masparaalémdisso,seos professoresndotiveram essavivénciaemseu
percurso formativo, quais possibilidadesseapresentamaeles,sobretudo aosque ja estéo
em atuacaonasescolas?

Em pesquisadesenvolvida por Tezani (2017), evidenciase o quanto 0s jovens,
desde cedo, tornam-se ageis e compreendem com perspicacia a légica das novas
tecnologias,sdoconsideradosnativos digitais (Franco,2013; Tezani,2017). E osadultos?
Como se relacionam com as tecnologias digitais? Como o professor aprende a utilizar
essesrecursos e os insere de forma significativa em sua pratica pedagégica?Essas

interrogac6esformam o fio condutor dasreflexdesque serdoaqui apresentadas.

2.1 A formacdo continuada de professores frente as concepcbes de ensino-

aprendizagem com mediacao de tecnologias digitais

E fato que a sociedadecontemporaneapermeada por tecnologias pde em voga
novasexigénciasa atuacdodocentena mediacdoda aprendizagemdessesnativos digitais
(Franco,2013; Tezani,2017). Semdesconsiderarque a formacéoinicial e continuada,as
politicas publicas e ascondi¢gfesde trabalho sdodimensdesimportantes que perscrutam
esse contexto, destacase nesta secdo a possibilidade de se refletir sobre a pratica

pedagdgicaconsubstanciadaem uma concepcaode ensinar e aprender, tendo em vista

que as TDICestaopresentesna vida social contemporanea.




Ao considerarmos a discussao conceitual sobre o processo de ensino-
aprendizagemyvaledestacarqueaotratar do assunto,Saviani(2007) traz abailaarelacéao
teoria e pratica como problema fundamental da formacdo de professores, que por
conseguinte,afeta a maneira de se concebero ato de ensinar e aprender. Ele discorre
sobre duas grandes tendéncias pedagdgicas que influenciaram diretamente a
compreensaodesse processo.Em se tratando das tendéncias citadas pelo autor, uma
subordina a teoria a pratica e outra, concebea pratica subordinada a teoria. A primeira
centra-senasfieoriasdo A T O Eetefora o papeldo professor,dandoaele centralidade;
enquanto a segundaenfatiza asfteoriasdaA B OA T A E gfar€aAdo 6 gapel do aluno,
aproximando-se de uma perspectiva reducionista acerca do papel do professor. No
entanto, o autor defende uma relagao indissociavel entre teoria e pratica, afirma que
fieoria e préatica sdoopostosquese ET A1 @dlificandlo uma formulacéo tedrica que
supere a oposi¢caoexcludenteentre teoria e pratica e possaarticula-las (Saviani,2007, p.
109).

Diante do que explicita Saviani(2007), a orientacdo pedagogicapressupostanesse
trabalho, parte de uma concepcao de interdependéncia entre teoria e pratica,
valorizando a atuacédodo professor semprescindir a atuacaodo estudante,portanto, far-
se-a referéncia as dimensdes de ensinar e aprender de forma inseparavel, isto €, o
processode ensino-aprendizagem,levando em consideracdoa importante mediacdodo
professor, com estudantes ativos que contribuem com a construcdo e apreensao de
conhecimentos.

O conceito de mediacaoque subsidia essadiscussaoesta ancorado em Vygotsky
(1934/2001), portanto trata-sede uma mediacdoque segundoo autor, pode ocorrer por
meio de um instrumento, sendoeste uma ferramenta material ou por meio de um signo,
uma ferramenta psicologica,ou ainda, por meio de seres humanos. Assim, a mediacéo
pode ser compreendida como uma interven¢cao de um elemento em uma determinada
relacéo.

Conforme expde Vygotsky, a fungdo mediadora dos instrumentos criados pelos
homensamplia a possibilidade de intervencéo na natureza e na sociedade(Rego,2001).
Dessemodo, ao seconsiderar o processode ensino-aprendizagemnumarelagdoque nao
€ direta, mas mediada por um terceiro elemento, poder-se-a inserir as TDIC como
instrumentos situadosna cultura, de modo que os sujeitos possamseapropriar erealizar

suasatividades e praticas sociais,comoa comunica¢doa socializacaoe a aprendizagem.
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Em vista disso, vislumbra-se como possibilidade a constru¢céo de processosde
ensino-aprendizagem em que professores e estudantes possam atuar de forma
significativa etransformadora, umapratica pedagogicagque sejaformativa. A esserespeito
Kenski (2013, p. 86) asseveraque fma atualidade, uma nova realidade educacional se
apresenta, exigindo a transformacao dos processose procedimentos que ocorrem nas
relacBesentre professorese A 1 O 1 A aGtdradafirma ainda que:

[...] no atual momento da sociedadedigital, a escolanéo desapareceu.Muito
menor ainda é apreocupagdocomaextingaodafunciodo professor.Demaneira
diversa,aescolacomoinstituicao social é o espagoprivilegiado para aformacao

de pessoasem cidaddos e para a sistematizagéocontextualizada dos saberes
(Kenski, 2013, p. 86).

Fica evidente nas palavras da autora a necessidade de reflexdo acerca da
configuracdodaescolae afuncdodo professor.Comoespacoprivilegiado paraaformacao
de pessoas,a escolacompde a sociedade e pode contribuir com aprendizagensque
viabilizem uma forma transformadora de ser e estar no mundo (Lopes,2010). Segundo
Kenski (2013, p. 86), os professoressao agentesimportantes para que a escolacumpra
comsuafuncdonasociedade Naperspectivada autora, a escolae a acdodos professores
fhecessitamde revis&o critica e reorientacdo dosseusmodosde A é BT 6

Emsuasreflexbesacercadisso,Santos Almeidae Zanotello (2018), explicitam que
o acessoavariadastecnologiasdigitais na sociedadeatual vem aumentando.Conformeos
autores, a expansaodesseacessotem afetado praticamente todas as esferasde atuagéo
humana,o que inclui aescolae suafuncéosocial.

Emandliseafuncdodaescolana sociedade,Tezani(2017) destacaa existénciade
um abismo no que tange ao uso das TDICna vida social e na educacaoescolar.Paraela,
ffora da escola nossos alunos utilizam esse universo tecnolégico, porém ainda
encontramos restricdes desse uso na pratica pedagogica”(Tezani, 2017, p. 296). Na
contraméaodessedistanciamentoentre TDICe escola pressupdeseumaarticulacdoentre
essescampos,partindo inclusive da realizacdode pesquisasa esserespeito. Sea escola
pode contribuir para a formacéo de pessoasque possamintervir narealidade de forma
critica, entdo ela pode ser consideradauma educacaotransformadora. Nessadirecao,
Cruz (2018), esclareceque:

Aeducacdadransformadora, remete-seaumaeducacéovoltadaaoconhecimento

critico, que consiga realmente garantir igualdade de oportunidades, com
aprendizagensconsistentes,conectadascomo mundo atual,tendo compromisso
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com o ensinar e colaborando para a formacdo de pessoas conscientes,
responsaveise atuantesnasociedade(Cruz,2018, p. 38).

Diante disso,emergeno horizonte dessadiscussao,0 desafiode seressignificar o
uso das TDICna formacéao continuada de professores,concebendoeas como ferramentas
para uma educacgaotransformadora. N&o se trata apenasde se fazer o uso meramente
instrumental, mas como meios que perseguemuma finalidade, portanto, tem-se como
ponto de partida a concepcéodastecnologiasdigitais como ferramentas mediadorasno
processode ensino-aprendizagem(Lopes,2010).

Diante do exposto,ressaltase que a mediacdocom TDICno processode ensino-
aprendizagem n&o se configura apenas como mais uma nova metodologia para
transmissdode contetdos,mas como felementos estruturantes de novasformas de ser,
pensar,relacionar-se e agir, contribuindo, de forma critica, para a formacéode cidadaos,
ndode consumidoresdeprodutos C1 T A AT @Eutdnd 20060p. 288).

A partir dessapremissa,vale destacara reflexao de Modelski, Giraffa e Casartelli
(2019), acercado processode ensino-aprendizagem,considerandoo contexto historico e
socialpermeadopor tecnologiasdigitais, os autores explicitam que

Ensinar e aprender, nesse cendrio, € projetar para um contexto novo e em
parceria com os préprios alunos,que chegama escolacom uma bagagemmuito
grande de conhecimentos digitais. No entanto, com tanta informacéo, eles

necessitamdo professor para orienta-los e desafi&los na suaformacéointegral
como sereshumanos(Modelski; Giraffa; Casartelli, 2019, p.4).

Osautores supracitados pdem em tela um processode ensinc-aprendizagemque
supere a perspectiva reducionista de transmissao linear de conhecimentos.Modelski,
Giraffa e Casartelli (2019, p. 6), afirmam que fo papel de um professor, pensadocomo
transmissor de informac&o, no contexto atual, deixa de fazer sentido, porque as
necessidadessdo | O O OBnxon&apartida, salientam a ideia de parceria no que diz
respeito a chegadados estudantes na escola, influenciados por uma diversidade de
informacgdes, imersos em um contexto de tecnologias digitais, que embora sejam tdo
disseminadas e acessadas,necessitam de orientacdo, discussdo e ampliacdo da
perspectivainicial, pressupondouma mediacdoque possibilite a formacadohumana.lsso
remete-nos apossibilidade de articulagdo dasnecessidadeslo contexto socialaspraticas
pedagdgicas.

Embora o enfoque deste trabalho seja a formacéo continuada de professores,

considerase que a materializacdo dessaperspectiva de uso das TDIC na escola,passa
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peloscontornos daformacéaoinicial, envolve encorajamento,problematizacaoe pesquisa
em que os professores sejam desafiadosa pensar, criar e se apropriarem de formas de
mediacdocom TDICem suaspraticas.

Decorre desse entendimento, a necessidade de tratar de abordagens que
subsidiam concepcdesde ensinar e aprender. Essasconcepc¢dessaofundamentadasem
teorias de ensinc-aprendizagem,que por suavez, afetardo as praticas pedagogicasno
ambiente escolar.A seguir,algumasteorias que possuememsuaconstituicioumarelacao
formativa possivelno processode ensino-aprendizagemcom tecnologias serdo melhor
explicitadas, tratam-se das teorias sociointeracionista, sociocultural e a pedagogia

histérico-critica.

2.2 A abordagem sociointeracionista e as possiveis conexées com as TDIC

Muitos sevoltam de forma significativa para a teoria sociointeracionista, também
conhecidacomo socio-histdrica, desenvolvidapor Lev Vygotsky. Segundoessateoria, a
aprendizagemsupera a mera ideia de aquisicdo e acumulo de informacdes. Trata-se de
um processo que envolve aprendizagem e desenvolvimento por meio de relacdes
internas, ativas e interpessoais(Vygotsky, 2001).

Conforme Vygotsky (1991), é nas rela¢des sociais que o individuo vai se
constituindo comoum ser historico. Assim,os fatores sociaisvao influenciar naformacéao
de diversos processospsicologicos.Nestasrelacdesvao se estabelecendoprocessosde
mediacaoda linguagem.Nessaabordagem,consideraseque por estaro individuo emum
contexto de significacbes, em interagcbes que permitam percepcdes, surgem
possibilidadesde criacao,recriacao,significacéoe ressignificacdode saberese conceitos.
Trata-se da formacéo das funcdes psicoldgicas superiores, que por sua vez, podem
promover o desenvolvimento do pensamento e a formacdo de conceitos. O
desenvolvimento destas funcdes permite a formacéo do pensamento e da linguagem,
estruturando também sensagéesmemoria, atencdoe imaginagao(Vygotsky,1991).

Ainda nessaperspectiva,ao tratar do conceito de mediagdoque fundamentaeste
trabalho, defende-se que a partir das interacdes entre as pessoas,do uso de signosou

instrumentos materiais, os individuos, em processo de socializa¢doarticulam-se com

aprendizagensque promovem o desenvolvimento humano como ser social (Vygotsky,
2001).




Nessadirecéo,o processode ensinc-aprendizagemenvolve um professor que atua,
intervindo, trabalhando conjuntamente com os alunos. Essecoletivo em interacdo uns
COm 0S outros vivenciam processosque nao ocorrem espontaneamentemasque podem
estar em potencial, consolidando uma aprendizagem significativa, compartilhada e
colaborativa (Vygotsky, 2001).

Dessdorma, paraaabordagemsociointeracionistao conhecimentoseconstréi nas
relacbes interpessoais, sendo viabilizado pela linguagem, tornando-se também
intrapessoal. SegundoVygotsky (1991):

Um processointerpessoal é transformado hum processointrapessoal. Todasas
fungdesno desenvolvimentoda criancaaparecemduasvezes:primeiro, no nivel

social,e depois, no nivel individual; primeiro entre pessoas(interpsicolégica) e,
depois,nointerior dacrianga (intrapsicolégica) (Vygotsky,1991, p.64).

Nota-seque para Vygotsky (1991), a construcdo do conceito, ou as
aprendizagensna dimenséaoindividual sdoresultado dasinteracdesentre os individuos,
mediadastambém pelalinguagem,portanto, é um processointerativo. Nessaabordagem
vé-se que as funcdes psicoldgicas humanas podem ser construidas a medida que as
pessoasvao seapropriando de habilidadese conhecimentosacumuladossocialmente.

Nessabreve analise acercada abordagemvygotskyana,abrem-se possibilidades
dearticulagcdoquandosepensaemensino-aprendizagemcom TDIC.Ao seconsiderar que
os estudantesse encontram imersos a contextos de tecnologiasdigitais e informagdes,o
professor pode considerar a bagagemadquirida como ponto de partida, visando um
deslocamentopara alémdainformacao, alémde propor a constru¢cdode conceitos,trocas
de experiéncias e a sistematizacdode conhecimentos. Como fonte de informagéo, a
Internet disponibiliza muitos recursos, mas os estudantesnecessitamde uma formacao
critica que lhes permita refletir e analisar problemas da realidade social,sobre questdes,
gue com profundidade possampromover a ampliagdode conhecimentos.

Braga (2014, p. 51), analisa a relagéo entre tecnologia e mudangasno modo de

ensinar e aprender, problematizando a tendéncia pedagdgica numa perspectiva

conteudista, que fprevé um avanco sequencial e homogéneo na construcdo do

AT 1 EAAE EA oDritrépartida, a autora destaca possibilidades de praticas




pedagodgicascolaborativas envolvendoredes sociaise os movimentos de software livre2 .

Essaspossibilidadespodem também contribuir com o processode formacéo continuada

dosprofessores.Naspalavrasda autora:
As redes sociais ampliam as possibilidades de ajuda mutua, cooperacéo e
colaboragéoentre profissionais e leigos e também entre individuos que, mesmo
tendo saberes fragmentados sobre um determinado tema, podem juntos
construir visbesmais complexase abrangentes.O movimento de software livre
ja mostrou na pratica como os individuos conseguemcolaborar uns com os
outros aténo desenvolvimentode ferramentastécnicasaltamente complexas.Os

avancosconseguidosnessascomunidadesse beneficiam da heterogeneidadede
seusmembros (Braga 2014, p. 51).

Pode se perceber, a partir das palavras de Braga (2014), que essastrocas bem
sucedidas por meios digitais, podem abrir caminhos para aprendizagens de forma
coletiva e autbnoma, como proposto pela abordagem sociointeracionista, de cunho
interpessoal, tornando-se intrapessoal, pois ao se apropriarem de determinados meios
tecnoldgicos,professorese alunos podem realizar generalizagéesformativas com o uso
dessesrecursos, estabelecendoestratégias para avaliarem as consequénciasde suas
escolhascomimpacto social.

Umavez explicitada a possibilidade de conexaoentre praticas pedagdgicascom
tecnologiasdigitais e a abordagemsociointeracionista, vale reconheceros limites desse
trabalho para um aprofundamento nos conceitos e concepcdesque compdem a
fundamentacdodessae das demaisabordagensque serédotratadas aqui. Tendo em vista
0 recorte aqui estabelecido, prosseguese com as reflexdes acerca da abordagem

sociocultural.

2.3 A abordagem sociocultural em conex&o com novos letramentos

Foi dito anteriormente que a abordagempedagodgicase vincula a acdoeducativa.
No caso da abordagem sociocultural, Mizukami (1986), afirma que seu principal
representante é Paulo Freire. O foco estabelecidopor ele para as suasformulacdes de
acOeseducativas,foram as classespopulares brasileiras. Parao autor, a educacaodo

homem passa pela acgdo politica, possibilitando a formacdo de um agente de

2 Pode-seconsiderar como software livre componenteslogicosde um sistemade processamentode dados,
desenvolvidopor meio de umacolaboracaoaberta e disponivel, normalmente semcusto,para qualquer um
usar,investigar, alterar e redistribuir comoquiser.

Disponivel em: <https://www.ibm.com/br -pt/topics/open -source>. Acessoem: 12 Jan 2024.
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transformacéao da realidade social (Freire, 1999). Esseaspectoacercada concepcéode

educacéaodo autor pode ser evidenciadona citacdoque sesegue
Erair ao encontro dessepovo emerso nos centros urbanos e emergindo ja nos
rurais e ajudalo a inserir-se no processo, criticamente. E esta passagem,
absolutamenteindispensavela humanizagaodo homem brasileiro, ndo poderia
ser feita nem pelo engodo, nem pelo medo, nem pela forca. Mas, por uma
educacaoque, por ser educacao haveria de ser corajosa,propondo ao povo a
solucdosobre si mesmo,sobre seutempo, sobre suasresponsabilidades,sobre
seu papel no novo clima cultural da épocade transicdo. Umaeducacaoque lhe
propiciasse a reflexdo sobre seu proprio poder de refletir e que tivesse sua
instrumentalidade, por si mesmo, no desenvolvimento desse poder, na
explicitacdode suaspotencialidades,de que decorreria suacapacidadede opgao.
Educacdoque levasseem consideracdoos varios graus de poder de captacéodo

homem brasileiro da mais alta importancia no sentido de sua humanizagéo
(Freire, 1999, p. 67).

A concepcéaode educacdode PauloFreire, expostaacimatraz umavisao global do
gue seria uma educacdoem movimento reflexivo, uma educacéaotratada como encontro
entre educadorese educandos(o povo), a fim de promover a humanizacdodos sujeitos
de forma critica, sujeito capazde refletir e optar, portanto sujeito ativo.

A escola muitas vezes padroniza comportamentos e atitudes, tentando pela
uniformidade, facilitar a experiéncia educacionalpara a diversidade de sujeitos com 0s
guais tem delidar. Ao optar por um procedimento uniforme, o professor assumeque sua
funcdo é transmitir e depositar conteddos nos receptores. Essemodelo de educacao
contribui para (re)producéo de sujeitos que nao tém consciénciade si mesmos,nem do
mundo em que vivem, muito menosdo poder de atuag&oe transformac¢aono tempo e no
espacoque estdoinseridos. A essemodelo Freire (1987) denominafEducacdoA AT AUOE A6 h
e nessaperspectiva,bastaaoeducandoreceber,semqguestionamentos nemcriticas,o que
o educadorelaborou para ele. Ao analisar a l6gica que norteia a pratica educativanuma
perspectiva bancaria, autoritaria, nota-se que essapratica ignora o educandoe o saber
que eletraz consigo.

De acordo com o que foi elucidado, considerar a complexidade do trabalho
docente,em nosso periodo historico, requer uma concepcaode educacaoque contraria
essaldgica,trata-sede umaeducacaoque humaniza,quevisaatotalizagdodo ser humano
(Freire, 1987). Ou seja,uma educacaoque promova a socializacao,que possibilite uma
experiéncia que faca sentido ao educando. Ao contrario disso, 0 processo de ensino-
aprendizagem reprodutivista, que tem como caracteristica o treinamento, produz o

silenciamento do sujeito, a excluséo,a rotulacdo, o esmagamentodecorrente das acdes
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reflexas e autoritarias da sociedade que perpassamo interior da escola. Trata-se de
amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu
carater formador (Freire, 1996). E, portanto, sob os fundamentos da abordagem
sociocultural freiriana que atematicada autonomia ganhoulugar de destaque.

Mas a questdo da autonomia ndo entra nesse cenario sozinha, a tematica
concernenteao inacabamentoe a educacaopermanente,também adquire proeminéncia.
Deacordo com Freire (1996), a experiénciados sujeitos tem em si 0 inacabamentocomo

caracteristica,que conscientede suainconclusao,posicionasede maneiraque

[...] A consciénciado mundo e a consciénciade si inacabadonecessariamente
inscrevemo ser conscientede suainconclusdonum permanente movimento de

busca. Na verdade, seria uma contradicdo se, inacabado e consciente do

inacabamento,0 ser humano ndo seinserisseem tal movimento. E nestesentido

que, para mulheres e homens,estar no mundo necessariamentesignifica estar

como mundo e com osoutros (Freire, 1996, p. 33-34).

Mais umavez a dimensaocoletiva como constitutiva do ser autbnomo é postaem
destaque.A insercdodos sujeitos no mundo é permeadapela no¢cdode transitoriedade e
inacabamento,assimcomo a ideia de educacéopermanente pode impactar 0os processos
de formacgédo continuada, permanentemente conectadosas relacbes humanas em um
determinado contexto social.

Logo, num contexto social que conta com a presencade tecnologiasdigitais, de
forma crescente,discentese docentespassama povoar os ambientes educacionaisdas
mais diversas formas sob influéncia dessastecnologias.Diante dessarealidade, Braga
(2014, p.12), afirma que no fcontexto dos centros urbanos, a sociedade,os meios de
comunicac&oe a naturezalinguistica dosenunciadosi O A A O Diaresle novasformas
de construgéo e socializagcdodo conhecimento,emergem os novos letramentos, novas
praticas sociais,afetandoinclusive a no¢cdode tempo e de espaco.

Portanto, ha mudancgassignificativas no modo de ler e produzir textos. A esse
respeito, Braga (2014, p. 12) asseveraque fmas paginasdigitais da Internet a leitura é
multimodal e demandaescolhasde percursose 0 acessoa conteudoé realizadoemrede,
acessandolinks que remetem a outras paginas e a outros | E 1. Edth@s tecnologias
digitais as trocas comunicativas superam os limites geograficos,possibilitando que o
conhecimentocultural sejaconstruido emrede e de forma intertextual.

Aoseanalisaraperspectivade Freire (1989), faleitura de mundo precedealeitura
dab Al A @oddisé depreender que a compreenséoda realidade é um primeiro passo

parainserir-see atuar nelaafim de transforma-la. Portanto, aspraticas sociaisao serem
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apreendidaspelossujeitos,podempromover umaatuagdocomautonomia,possibilitando

a transformacdo do mundo e de si mesmos (Freire, 1989). Posto isto, nota-se a
importancia do que expbeBraga(2014, p. 61), onde explicita que fma épocaatual, detrar 6

o aluno certamente pressupdeir muito além das letras e das praticas tradicionais de

I AOOA | Fohr€3 (2@ B p.40), ao esclarecera nocdo de letramento aponta que um
sujeito letrado é aquele que fusa socialmente a leitura e a escrita, pratica a leitura e a
escrita, responde adequadamenteas demandassociaisde leitura e de A O A O&aDtéra 8
insiste que o letramento tem como consequénciaa apropriagao da escrita e de suas
praticas sociais. Aprender a ler e escrever fsignifica adquirir uma O A AT T lefhvQve A 6 h
codificar e decodificar a linguagem escrita, ja o letramento, envolve apropriar-se da
escrita e assumtila comosua(Soares, 2012, p.39).

Comalnternet e astecnologiasdigitais na sociedadeatual, seria valido considerar
como fatores importantes a um processo de letramento, também a interpretacdo de
informagdes sonoras, imagens e outras informagdes das mais variadas naturezas, tdo
presente no cotidiano das pessoas.Selancarmos mao do que defende Soares(2012),
pensandoem articulagéo com os professorese o processode ensinar e aprender numa
abordagem sociocultural, poderemos ter como ponto de partida um processo de
letramento ndo voltado para as tecnologias, mas um letramento com tecnologias. A
segundaopcaosedifere daprimeira por considerar os sujeitos e o contexto socialemque
vivem. Seassimfor, asvivénciaseducativaspoderao proporcionar uma apropriacdo,néo
apenasdo usodeferramentasdigitais, masde um modo de ser e estarno mundo,deforma
critica e humanizadora.

Com isso em mente, vale citar as obras de Francesco Tonucci, professor e
pesquisadoritaliano, também conhecidopor seupseuddénimo Frato. Embora se dedique
a questbesrelacionadas a infancia, ele problematiza bem um processo educativo em

relacdoao mundo e aos outros, masque também considere o conhecimentoque o sujeito

traz consigo.Vejana chargeabaixo:




Figura 1 z Charge:Ondeestao mundo?

ONDE ESTA O MUNDO ?

(1975) Se ignorarmos nossos limites,
nao podemos manter relagées com 0s outros

Fonte: Tonucci, 1997, p.35.

A partir dessareflexdo, a secdoa seguir tratard da abordagem historico-critica,
umatendénciapedagobgicatambém atenta asdemandassociais.Alias,astrés abordagens
tratadas neste e-book tém esseponto de conexdo,ambasatribuem valor privilegiado a
dimenséo social e suasinfluéncias nas acfeseducativas,para que ao ler e interpretar a

realidade, os sujeitos sejamcapazesde agir e intervir, 0 que aponta para a possibilidade

de construcaode uma sociedademais justa e solidaria.




2.4 A abordagem histérico -critica e a apropriagcdo da competéncia técnico -politica

Os pressupostos da abordagem historico-critica serdo explicitados aqui, tendo
como fundamentacaoteodrica asformulacéesde Demerval Saviani.Em suasobras, Escola
e Democraciae Pedagogiahistorico-critica (Saviani, 2003a; 2003b), o autor consideraa
escolacomo uma instancia reprodutora da sociedade,mastambém uma influenciadora
situada nela. Seguindo essa perspectiva, Saviani (2003a; 2003b), pressupde a inter-
relacéoentre o processoeducativo e o processode democratizacdoda sociedade nesse
meio, inserem-se os interessespopulares e a atribuicdo de valor a escola.Paraele,uma
das principais tarefas da escola refere-se a propagacédo dos contetdos acumulados
historicamente pelahumanidade.

Nessaabordagem,o professor € considerado como mediador entre o aluno e o
conhecimento desenvolvido socialmente, podendo prover meios para que os alunos
apreendam tanto o processode producédo, quanto as tendéncias de transformacéo de
saberes socialmente desenvolvidos em saberes escolares. Saviani (2003b), pde em
destaquea questdo dos métodos de ensino-aprendizagem.Para o autor essesmétodos
compreendemainiciativa dos alunos,semabrir mao dainiciativa do professor. Trata-se
de um processode constantedialogo, considerandoos interessese contextosdos alunos,
semabrir mao da sistematizacaoldgica dos conhecimentos.Assim,conforme defende o
autor, por meio da mediacao escolar, 0 saber espontaneo passaa ser sistematizado
(Saviani,2003b).

Conforme Saviani(2003a), um ponto de partida para a pedagogiahistérico-critica
€ a pratica social,em que professorese alunos atuam de formas distintas. O professor
realiza um planejamento prévio dasacfese dos conteudosa serem estudados,podendo
aprofundar os conhecimentose as questdes levantadas pelos alunos. Seguese com a
problematizagéo,emque sefazum levantamentode questbesarespeito do conhecimento
aserampliado, setornando um momento fundamental para que ocorra a transi¢ao entre
o sabercotidiano e a cultura elaborada.Na sequénciavem a faseda apropriacdo,em que
professorealuno elaboramseuconhecimento,apropriando-sedeinstrumentos que seréo
pertinentes para solucionar problemas da pratica social. Apdés a apropriacdo de
instrumentos, € momento de transformacao social. Retorna-se entdo a pratica socialcom

novas mediacdes. O ponto de chegada é também a pratica social, contudo com

conhecimentomodificado do que setinha no ponto de partida (Saviani,2003a).

36




Portanto, nota-se que foi proposto um rompimento com uma perspectiva de
aprendizagemmecanicaemaque o medoe o autoritarismo ndoregemarelacdoprofessor-
aluno, nemtampouco seavaliapara classificacédoe certificacdode resultados.

Um outro aspecto da pedagogia histérico-critica que se faz importante, é a
interdependénciaposta pelo autor entre a funcéo politica e a mediagcdoda competéncia
técnica na educacéo escolar. Significa um dominio do conteudo, aliado a métodos
condizentes para transmiti-los, esta seria a dimensao do saberfazer, proferido por
Saviani(2003b). Contudo,um saberfazerque seconsolidaatrelado aum posicionamento
politico, a finten¢des sociais C A O AMindadse&juindo o que o autor aponta, nota-se que
fpela competéncia técnica se realiza um ato D1 |1 p @EAd nddse alinha com a
manutencaode umaldgicaja estabelecidacomum esvaziamentoda dimensaoformativa
daescola(Saviani,2003b, p. 64).

Podese aprender entdo com Saviani (2003b), que competéncia técnica e o
compromisso politico ndo se excluem, mas se complementam. Segundoo autor, fsem
competéncia técnico-politica ndo é possivel sair da fase OT | Y1 CBEghiAdO rdessa
direcéo, Saviani(2003b) chamaa atencaopara que se possa

acumular forgas, unificar as lutas, visando a consolidar os avancose tornar
irreversiveis as conqguistas feitas, trilhando um caminho sem retorno no
processo de reapropriacdo, por parte das camadas trabalhadoras, do
conhecimentoelaborado e acumuladohistoricamente (Saviani,2003b, p.55).

Decorre dessa perspectiva a possibilidade de se discutir e propor acdes de
formacéao continuada aos professores que se configurem como espacosde apropriacéo
técnica,sobretudo, de processosgue sejammediatizadospor tecnologiasdigitais. Queao
se apropriarem dessesmeios, 0s professores se posicionem politicamente a fim de
formarem cidadaos que pensem criticamente a realidade social em que vivem, tendo
também condi¢cBes de optarem por acdes que transformem a sociedade. Assim, 0s
professores poderdo também contribuir para que os alunos se apropriem de
conhecimentos multiplos, dentre eles, as tecnologias digitais, ndo apenascom o saber
cotidiano, mas com novas mediac¢des,apropriando-se de forma mais elaborada desses
conhecimentospara transformacaoda pratica social.

Logo, propde-se como possibilidade neste trabalho, que os professores se
apropriem dacompeténciatécnico-politica no que diz respeito astecnologiasdigitais, que
se apropriem de forma critico-reflexiva, posicionando-se contra o conformismo e o

consumismo,alimentando reflexdes,analises,problematizacées,ousandopensar e fazer
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diferente. Tendo em vista a poténcia de uma apropriacdo comprometida com a
transformacao da realidade, que se faz também em relacdo direta com as condi¢cdesde
trabalho e aspoliticas publicasrelacionadasaotrabalho docente.A proxima secaoversara
sobre as contribuicdes do coordenador pedagdgicopara a formacgao continuada com
TDIC.

2.5 Ascontribuicdes do coordenador pedagdgico naformacao continuada com TDIC

Por se tratar de um trabalho que toca na dimenséao da formacao continuada de
professorespara mediacdodo processode ensino-aprendizagemcom TDIC,que atuam
nos anos finais do ensino fundamental e no ensino médio, surge a necessidadede
discussaoacercadas contribui¢cdes do coordenador pedagdgico pois normalmente é ele
guem realizara essaspropostas de formagé&onaescola.

A AssociacadoNacional pela Formacao dos Profissionais da Educacao(Anfope),
defende que dentre os fatores que podem contribuir para a melhoria da qualidade do
ensino estd a formacéao continuada dos professores (Anfope, 1992). Ao lancar o olhar
diretamente para a apropriacdo das TDIC nos processosde formacao continuada, a
Anfoperecomendaque osprogramasde formacaoviabilizem o usodetecnologiasdigitais
de forma cooperativaaotrabalho do professor (Anfope, 1998).

Sobreadimensaodaformacédocontinuada, Kenski(1998), apontaque o professor
necessita de tempo disponivel e de oportunidades de familiarizacdo com as novas
tecnologiaseducativas.Paraa autora, o professor aovisualizar aspossibilidadese limites
dessagtecnologiasseracapazde fazer escolhasitonscientessobre o usodasformas mais
adequadasaoensinodeum determinado tipo de conhecimento,emum determinado nivel
de complexidade,para um grupo especificode alunose no tempo AE OP 1 i(Ker@ld 1 6
1998, p. 70). No entanto, essaperspectiva deparase com uma realidade adversa nas
escolas.

Placco,Souzae Almeida (2012, p. 763), expdemque ao coordenador pedagogicoé
atribuido o papel de fformador de seusb O1 /EA O @riiderAie3 prbcessoscoletivos de
Al Of Aeruzi(2018, p. 32), em pesquisasobre o papel do coordenador frente a esse
desafio,constatou que ele tem um papel relevante de formador e articulador de saberes

pedagdgicomacomunidadeescolare napromocaode espacospropicios paraadiscussao

e formagéocontinuada.
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Seo foco estiver na discussaoque relacionaformacgao continuadacom TDIC,sera
possivellancar mao do que evidencia Cruz (2018), quando a autora poe em tela como
resultado de suapesquisa,que em muitos casosos coordenadorespedagoégicogendema
replicar vivénciascom TDICproprias de suasetapasde formacaoinicial, comoaulascom
computador, Datashowe slides reproduzindo a forma como foram ensinados.Contudo,
fica evidente também que essesprofissionais se tornam sobrecarregadose em muitos
casosemdificeis condi¢cdesde trabalho para que facamusode TDIC.

Algunscoordenadoressemostram mais ativos, outros se portam como executores
de tarefas. Mas vale ressaltar que esses profissionais assumem responsabilidades
demasiadamentedesafiadoras.O fato é que a realidade em que se efetiva o trabalho
docenteno Brasil € muito complexa.Vale conferir o quadro elaborado por Cruz (2018),
acercade possiveiscontribuicdes do coordenador pedagdgicona formacgédo continuada
dos professoresdos anos finais do ensino fundamental e ensino médio, com o0 uso das
TDIC:

Quadro 1 z Papeldo CoordenadorPedagégicana FormacéoContinuadados professores

paraousodasTDIC

Papel Como desenvolver o papel

Facilitador | Mostrar aos professores o potencial pedagogico das TDIC. Propor a
incorporagao das TDIC e buscar recursos e meios para facilitar a sua
insercao nas praticas dos professores.Conhecere aplicar diferentes TDIC
gue possamimpactar na FCdos professorese nos processosde facilitagao
da aprendizagemdos estudantes.

Integrador | Colaborar com as trocas de experiéncias e reflexdes sobre as TDIC.
Conquistar,incentivar e mostrar aosprofessoresaquilo que néo é possivel
fazer sem as TDIC. Estimular os professores a utilizar as TDIC e se
posicionaremcriticamente sobre asmesmas.

Gestor | Ser gestor dos recursos disponiveis; orientador e guia na realizacao de
projetos; mediador de debatese discussdéescom e para o0 uso das TDIC.
Pensar planejar e executarreunides pedagodgicagunto comosprofessores,
e propor mudancgasno cotidiano escolar,a partir dainsercdodasTDICnhas
praticas docentes.Propor troca de experiénciase reflexdessobre as TDIC.
Utilizar as TDIC para elaborar, manter e administrar a documentacaoda
UEB. Manter operativo as TDIC disponiveis na UEB para uso dos
professores.

Continua...
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Papel Como desenvolver o papel

Avaliador | Serseletor das TDICdisponiveis na UEB.Oferecerao professor, por meio
da reflex&o coletiva sobre a préatica a capacidadede ser agente,produtor,

operador e critico das TDIC. Mostrar a diferenca entre a atividade
planejadapara ser realizadacom o usode TDICe aquelaque € o resultado
deumaadaptacaoou improvisacaosobreatividadescomoutro ou nenhum
recurso. Levar o professor a compreender em quais situacéesas TDIC
efetivamente ajudam no aprendizadodos alunos.

Fonte:Cruz,2018, p. 95.

Essequadro explicita diversas nuancesde atuacdodo coordenador pedagdgico
junto ao coletivo de trabalho em um ambiente escolar. Embora Cruz (2018) tenha
empregadoo termo O Z£A A E | cén® Ardaid&3 dimensdesde atuacdodo coordenador
pedagdgicoa proposicdonestetrabalho aproxima-se mais do conceitode mediador, pois
a terminologia O A A E 1 p&d® dstari maié alinhada & concepcaotecnicista de ensino-
aprendizagem, uma concepcaoque coloca a pratica docente restrita ao extremo da
dimensédodo fazer,distanciando a atuacaoprofissional da reflexdo e da criticidade.

Dentre as possibilidades expostas por Cruz (2018), enfatiza-se o potencial do
coordenadorpedagdgicode conhecere possibilitar trocas de experiénciasentre os pares,
portanto, uma importante contribuicdo da autora em questdo é sua tese de que o
coordenador atua também como um formador que pode favorecer a apropriacao e
insercédode tecnologiasdigitais no cotidiano escolar.Ao integrar, gerir e avaliar o usode
tecnologias digitais na escola, o coordenador pedagogico pode contribuir com a
consolidacdo de um modo de estruturacdo do fazer pedagodgico contextualizado,
valorizando a apropriagao técnica,com efeitos em um posicionamento politico que cria
novos caminhosaosprocessosde ensino-aprendizagensnao deslocadosdarealidade.

N&o desconsideramosque em muitos casoso coordenador pedagogiconao tem
essaidealizadaformacéoa contento nem mesmopara si, masmuitos reagemativamente,
movendo-senadimensaoindividual e coletiva para que gradativamente sepossaavancar
na direcdo dessatdo sonhadarealidade (Cruz,2018).

Nessemomento, é possivelretomar um ponto fixo no horizonte, apossibilidade de
apropriagao por parte dos professores,dastecnologiasdigitais, para que entdo sesintam

segurose possamfazer a opcaopelos meiosdigitais que mais lhes pareceremoportunos
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e pertinentes as suas praticas. ISso nos convoca a pensar sobre quais seriam as
possibilidades de formacao continuada para além do que se vivencia no interior das

escolas E sobre issoque discutiremos a seguir.

2.6 Possibilidades de cursos de formacao continuada com tematica relacionada a

praticas educativas com tecnologias.

Nessee-book considera-se que uma das possibilidades de formagao continuada
aosprofessorespara o trabalho comtecnologiasdigitais, pode se consolidar por meio da
parceria entre universidadese escolas viabilizado em projetos e ac6esde extensao,além
da perspectivada pesquisacomo possibilidade formativa.

Postoisto, serdoapresentadasa seguir algumaspossibilidadesde apropriacdo de
conhecimentosrelacionadosa educagace tecnologiasdigitais.

Comecandocom as plataformas educacionaisque oferecem cursos de formacao
continuada voltadas para essarelacdo entre a educacaoe as tecnologias digitais, o
Ambiente Virtual de Aprendizagemdo Ministério da Educacdo(AVAMEC)juntamente
com outras instituicbes educacionais,busca trazer essaformacédo aos professores da
educacéo bésica, de carater gratuito, oferecendo cursos voltados para diferentes
tematicas que permeiam a educacao.Considerandoisso para procurarmos cursos que
oferecamuma formacao voltada para as tecnologiasdigitais, encontramos duas opcoes
gue abordam atematica, trazendo-a em diversos enfoques.

Oprimeiro curso selecionadoe intitulado como firecnologiasdigitais: ferramentas
para criatividade e AD OAT A E bubda thaized & utilizacio de diversas ferramentas
pedagogicasem um uso pedagdgico,com 0 objetivo de incentivar os professores a
desenvolveremmateriais didaticos e elaboraremroteiros de aprendizageme estratégias
de avaliagdo,contando com uma cargahoraria de 180 horas. A seguir, seguemalgumas
informacgdes sobre o curso (tais como: informacdes gerais sobre o curso, ementa e
metodologia). E ao final colocamosum QRCodejue, ao ser escaneadopela camerado

celular, abrirhd automaticamenteo link do curso constandotodas asinformacfessobre o

curso mencionadasaté entao:




Figura 2 z Paginainicial do curso fiTecnologiasDigitais: ferramentas para criatividade e
AP OAT A E@VARIEJ) 6

BRASIL Simplifique!  ComunicaBR  Participe  Acessoainformagio  Legislagio  Canais
= E Tecnologias Digitais AT
ft
Ofertado por SEB
ﬁ . . - .
. Tecnologias Digitais: ferramentas para

L : TECNOLOGIAS
° criatividade e aprendizagem DIGITAIS

B Fale conosco | avamecseb@mec.gov.br

INSCREVER
0 curso "Tecnologias digitais: ferramentas para criatividade e aprendizagem" traz uma trilha de aprendizagem sobre o _

uso pedagogico de diversas ferramentas digitais para apoiar professores no desenvolvimento de materiais didaticas,
roteiros de aprendizagem e estratégias de avaliagao

\.'Q Este curso ndo possui moderacan
[Z) Este curso emite Certificado Q 12mi @ 16mil < Compartilnar

[%) Tempo minimo para conclusao: 30 dias

Fonte: AVAMEG.

Figura 3 z Ementae Objetivosdo curso fiTfecnologiasDigitais: ferramentas para
criatividade e AD OAT AEUACAIT 6

" Ementa

ik
Modulo 1 - Producdo de material didatico interativo com Genially

% M@adulo 2 - Criacdo de sites e portfdlios com Google Sites
M@odulo 3 - Producao de podcasts com Anchor

9 Méodulo & - Producao de videos com Flip
Modulo 5 - Publicacdo e transmissao ao vivo no YouTube

ul Modulo 6 - Curadoria de recursos digitais com Wakelet

n

Madulo 7 - Licges interativas e quizzes com o Quizizz
Méodulo 8 - Criacdo de jogos educativos com Wordwall

Objetivos

Objetivo geral
Conhecer e operacionalizar ferramentas e tecnologias digitais que possam auxiliar no desenvolvimento de
metodologias criativas para a aprendizagem dos estudantes.

Objetivos especificos

- Conhecer e operacionalizar ferramentas e tecnologias digitais;

- Conhecer diferentes estratégias didaticas para o desenvolvimento de metodologias que estimulem o
desenvolvimento da aprendizagem de forma criativa e contextualizada.

Fonte: Paginainicial do curso (AVAMEC}.

3 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/15475/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.
4 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/15475/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.




Figura 4 z Metodologiado curso firecnologiasDigitais: ferramentas para criatividade e

aprendizagem

Metodologia

0 curso é autoinstrucional e todo percurso de aprendizagem € realizado pelo cursista na Plataforma AVAMEC.

As atividades a distancia sao assincronas e valorizam a autonomia do estudante, uma vez que ele & o
responsavel por estabelecer a sua propria rotina de estudos, podendo realizar o curso a qualquer hora e em
qualquer local, desde que tenha acesso a internet.

Critérios de avaliagao
Etapa 7: composta por 7 (sete) questdes de miltipla escolha, para as quais ofa) cursista dispde de 3 (trés)
tentativas por questao; e

Etapa 2: composta por 23 (vinte e trés) questdes de V (verdadeiro) ou F (falso), para as guais ofa) cursista
dispoe de apenas 1 {uma) tentativa por questao.

Certificacao

E necessario alcancar um acerto de, no minimo, 60% das questéies do Madulo Avaliativo (considerando a
soma das duas etapas) para obter o certificado do curso.

0 curso é autoinstrucional e todo percurso de aprendizagem € realizado pelo cursista na Plataforma AVAMEC.
As atividades a distancia sdo assincronas e valorizam a autonomia do estudante, uma vez que ele é o
responsavel por estabelecer a sua propria rotina de estudos, podendo realizar o curso a qualquer hora e em
qualquer local, desde que tenha acesso a internet.

Fonte: P4ginainicial do curso (AVAMEC}.

Figura 5 z QRCodgara acessaro curso no site do AVAMEC

Fonte: Hiperlink geradopelosautores

A segunda opc¢dao selecionadh trata-se de um fCurso de Aperfeicoamento em
Educacdoe 4 A A1 1 Iqlie(ér Ady elaborado para os professoresda EducacéoBasica
buscatrazer formas eficazespara que os professorespossamutilizar atecnologiaao seu

favor, de maneira mais didatica e pedagdgica com uma cargahoraria de 180 horas. A

5 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/15475/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.
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seguir, estdoalgumasinformacgdesgerais sobre 0 curso (constandoa ementa,objetivos e

metodologia) e aofinal, haveraum QRcodeonstandoo link de acessoao site.

Figura 6 z Paginainicial do fiCursode Aperfeicoamentoem Educacace Tecnologia
(AVAMEC)

&3 srasiw Simplifique! ~ ComunicaBR  Participe  Acesso ainformagde  Legislago  Canais

E | Curso de Aperfeicoamento em Educacio e Tecnologia

Ofertado por SEB

& Curso de Aperfeicoamento em Educacao e CURSO DE APERFEICOAMENTO Ei1
% Tech)lOgia EDUCACAO e TECNOLOGIA

B Fale conosco | avamecseb@mec.gov.br WTIMEIUFG SEB/MEC

INSCREV
Informagoes sobre a certificacao: O certificado sera disponibilizado apenas ao final do praza minimo de 45 dias e apas —

realizadas todas as atividades avaliativas com média igual ou maior que 6,0.

O Curso de Aperfeicoamento em Educagao e Tecnologia esta dividido em cinco Madulos, com os conteddos referentes
a cada um, além das atividades de fixagao, ao longo do percurso, e das propostas e sugestoes de atividades que podem
ser feitas pelo professor em seu ambiente de trabalho com os alunos. Trata-se de um curso elaborado para
professores da Educagao Basica e busca trazer formas eficazes para que esses profissionais se aperfeicoem em seus

O 18.1mil @ 12m < Compartilha

trabalhos utilizando a tecnologia a seu favor, da maneira mais didatica e pedagogica possivel.

s VISUALIZAR MENOS

Fonte: P4ginainicial do curso (AVAMECS.

Figura 7 z Ementado fiCursode Aperfeicoamentoem Educacice4 AAT T 1 T CEAOG

Ementa

MODULO 1 - CULTURA MAKER
H Neste primeiro madulo, sera estudada a alternativa de consuma e produgdo de bens chamada Cultura maker que preza pela colaboratividade, além de possuir
intrinsecamente uma abordagem pedagdgica que pode ser utilizada nas escolas com alunos das mais variadas idades, em que eles podem aprender produzindo. Também
9 serao vistos: objetos que viram dados tecnologicos, ferramentas e métodos e algumas propostas de atividades que podem ser feitas em sala de aula ou em casa

MODULO 2 - ENSINO HiBRIDO: CARACTERISTICAS, FUNDAMENTOS E PLANEIAMENTO
No segundo madulo deste curso, além de conhecer as caracteristicas e os fundamentos tedricos que embasam o ensino hibrido, tera acesso aos recursos didaticos
disponiveis que favorecem a autoaprendizagem, apresentando algumas orientagoes para os estudantes. Também ira estudar os projetos de aprendizagem que o ensing

hibrido pode proporcionar e como exercer da melhor forma possivel as interagoes sincronas e assincronas.

MODULO 3 - RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS (REDS)

0O terceiro modulo ird trazer o conceito dos Recursos Educacionais Digitais, sua origem, sua historia, e como ele esta sendo utilizado nos dias de hoje. Além disso, serao
apresentados os diversas usos que se pode ser feito em sala de aula por meio de videos, sites, jogos e aplicativos, mostrando o poder do uso desses recursos, os problemas
e desafios enfrentados e o futuro tecnoldgico que aguarda a educagao, de uma maneira globalizada.

MODULO & - REDS DE APDIO PARA 0 ENSINO DE INGLES E ESPANHOL
0 quarto modulo abordara o uso dos REDs para auxiliar os professores de lingua estrangeira da educacao basica, em especifico, aqueles que lecionam o inglés ou o espanhal.
Serao trazidos exemplos de recursos e sugestoes de atividades utilizando esses recursos para fazer com os alunos tanto de forma remota, quanto presencial.

MODULO 5 - ENSINO DE ARTE COM TECNOLOGIAS

Por fim, o Gltimo médulo vai falar sobre o ensino de arte a partir das competéncias da BNCC, utilizando as tecnologias a seu favor. Os componentes que englobam as Artes
na Educagao Basica sao: as Artes lisuais, o Teatro, a Danga e a Msica. A partir disso, serao apresentadas diversas metodologias de ensino partindo de um pensamento
cientifico, critico e criativo. Ao final alguns REDs também serdo compartilhados para um melhor aproveitamento da disciplina de artes nas escolas.

Fonte: Paginainicial do curso (AVAMECY.

6 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/14183/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.
7 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/14183/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.




Figura 8 z Objetivose Metodologiado fiCursode Aperfeicoamentoem Educacéoe
AAATT 1T CEADS

Objetivos

Este curso tem por objetivo geral complementar e aperfeicoar a formacao tecnologica de professores da Educagao Basica

Objetivos especificos

» Contribuir para novas formas de ensina e aprendizagem utilizando tecnologias que estejam ao alcance dos professores;

« Incrementar os estudos tedricos nesta area do conhecimento, fomentando as futuras experiéncias dos docentes;

= Utilizar, em sala de aula, algumas atividades e exercicios propostos ao longo dos modulos estudados

Metodologia

Os cinco médulos do Curso de Aperfeicoamento em Educagio e Tecnologia sao autoinstrucionais. Eles nao contam com a presenca de um tutor para acompanhamento e
orientacao dos estudos e das atividades, nem para tirar as dividas por meio de sala de bate-papo (chat) ou de féruns de discussao.

Arealizacdo de todo o processa (leituras dos conteldos e realizagao das atividades) se baseia na pratica de estudo diario e continuo do participante. O cursista podera
estudar seguindo a ordem dos médulos ou fora da ordem, nao havendo problema algum se ele optar por tal

Este curso é avaliativo, para concluir vocé devera estudar todos os slides, realizar as atividades e cumprir o prazo minimao de 45 dias de participacdo. A nota minima para
concluir cada médulo deve ser igual ou maior que 6,0. Se nao atingir a nota minima para conclusao dos madulos vocé podera refazer as respectivas atividades até obter a
nota necessaria.

0 prazo minimo para a conclusao deste curso é de 45 dias, portanto se observar que ja concluiu todos os madulos aguarde o prazo de participagao no curso para a situagao

no curso ser alterada para Aprovado. O certificado ficara disponivel, no menu do curso para download, apenas aos cursistas aprovados no curso

Fonte: P4ginainicial do curso (AVAMECS.

Figura 9 z QRCodgara acessaro curso no site do AVAMEC

Fonte: Hiperlink geradopelos autores

Além disso, selecionamostambém algumasopg¢desde cursos gratuitos e com um
menor tempo de duracéo, especificamentepara aquelesque procuram uma formacéo
mais breve. A FundacédoGetulio Vargas(FGV) oferece alguns cursos gratuitos voltados
paraaareadaeducacdaoce tecnologiasdigitais. Sendoassim,o primeiro curso selecionado

aborda,inclusive, sobre um dos assuntosexplicitados neste e-book a democraciadigital.

8 Disponivel em: <https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/14183/informacoes>. Acessoem:
16 fev.2024.
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Ocursotem duracdode 5 horas, sendoofertado namodalidade on-line (de acordo
como site) e o principal objetivo é apresentarcomoaspraticas de transformacaosociale
mobilizacdosealteraram no decorrer dosanosdevido a presencadastecnologiasdigitais
no nossocotidiano. Portanto, emseguidaserdoapresentadasalgumasinformacdesgerais
Z retiradas do site z sobre o curso, tais como: 0s objetivos. o programa, publico-alvo e,ao

final, 0 QRCodepara acessara paginaoficial com asdemaisinformacdes.

Figura 10 z Informacgdesgeraissobre o curso fDemocracia$ E C FeOsbbjedivos

Carga Horéria: 5 h Modalidade: Online

PROGRAMA  PUBLICO-ALVO  CERTIFICADO  PROCESSO SELETIVO ~ CONTATO

Cursos focados na interacio e flexibilidade, para vocé estudar quando e onde quiser.
6 ONLINE
Salba mals sobre a modalldade -

O curso Democracia Digital apresenta as praticas de mobilizacio e de transformacdo social se alteraram com a
integracdo das tecnolegias digitais ao cotidiano. Aborda também o cenario da democracia digital no Brasil e como as
relacdes sociais se reconfiguram nesse contexto, identificar possibilidades de acdo politica a partir de ferramentas
digitais e verificar soluc@es existentes para problemas do cotidiano.

Autores: prof. Guilnerme Kiafke, Doutor, USP, e Stephane Lima, Doutor, USP.

Objetivos a serem desenvolvidos ao longo do curso:

« desenvolver ampla visdo sobre como a internet e seu uso para a democracia digital;
« conhecer sobre aplicativos e ferramentas para participacdo politica;
+ compreender como se mobilizar na internet e como ser um cidaddo ativo na democracia digital.

PATROCINIO:

nie

Fonte: Paginainicial do curso (FGVY.

9 Disponivel em: <https://educacao-executiva.fgv.br/cursos/online/curta -media-duracac-
online/democracia-digital>. Acessoem: 16 fev.2024.




Figura 11 z Programado curso e Publico-alvo

l[E] PROGRAMA

~ Democracia digital

Carga Horaria: 5 h Modalidade: Online

Unidade 1: Como a intemet & usada para a democracia digital?
Unidade 2: Aplicativos e ferramentas para participaco politica

Unidade 3: Como podemos nos mobilizar na intemet?

Unidade 4: Como ser um cidadée ativo na democracia digital?

Unidade 5: Os jovens e a democracia digital

PUBLICO-ALVO
&l

O curso Democracia Digital € gratuito e auteinstrucional. Ele foi elaborado para atender principalmente
a docentes da Educacdo Basica (Ensino Médio e Ensino Fundamental 1), oferecendo uma preparacéo
basica para tratar desse tema em sala de aula, em disciplinas comuns como Matematica, Portugués e
Histéria, mas também & recomendado para estudantes do Ensino Superior, profissionais da area de
Direito e outres profissionais que desejam ter nocdes iniciais sobre os assunios relacionades ao tema do
Ccurso.

Fonte: Paginainicial do curso (FGV}O.

Figura 12 z QRCodgara acessaro curso no site da FGV

Fonte: Hiperlink geradopelosautores

Outro curso no site da FGV ¢ fincluséo Socialna Interneté e também aborda um
dosassuntostratados aqui. Ocursotem curta duracdocomumacargahoraria de 5 horas.
Essecursotem comoobijetivo, esclarecersobre possiveisformas de inclusdosocial
e abordar temais como inclusdo social e a excluséo social no ambiente digital,
mencionando,ainda, algumasiniciativas brasileiras que promovem essainclusao digital.

Em seguida,serdoapresentadasalgumasinformacdesgerais sobre o curso, constando:a

10 Disponivel em: <https://educacao-executiva.fgv.br/cursos/online/curta -media-duracac
online/democracia-digital>. Acessoem: 16 fev.2024.
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descricaodo curso, 0s objetivos, o programa e o publico-alvo, finalizando com o QRCode

para acessaro site comastais informacoes.

Figura 13 7 Informacdesgeraise objetivos do curso finclusdo Socialna Interneto

Carga Hordéria: 5 h Modalidade: Online

PROGRAMA  PUBLICO-ALVO  CERTIFICADO  PROCESSO SELETIVO  CONTATQ

6 Cursos focados na interacdo e flexibilidade, para vocé estudar quando e onde quiser.
ONLINE

Salba mals sobre a modalidade -

© curso Inclusdo Social na Internet apresenta as possiveis formas de inclusdo digital que auxiliam na inclusio social,
além de chamar atencdo para as possiveis exclusdes decorrentes do uso da tecnologia para fins perversos. O curso
aborda ainda algumas iniciativas brasileiras de incentive a inclusdo digital e social de todas e todos.

Autores: prof. Guilherme Klafke, Doutor, USP, e Stephane Lima, Doutora, USP.

Objetivos a serem desenvolvidos ae lengo do curso:
- entendimento sobre a inclusde social por meio da internet;

= ampla visdo sobre a acessibilidade de pessoas com deficiéncia na incluso digital;
= compreensdo sobre a exclusdo social na internet.

PATROCINIO

nie.r
Fonte: Paginainicial do curso (FGV).

Figura 14 z Programae Publico-alvo do curso

Carga Hordria: 5 h Modalidade: Online

R [

~ Incluséo social na internet

Unidade 1 - Iniciando o assuntol

Unidade 2 — Incluso social por meic da internet

Unidade 3 — Inclusdo digital

Unidade 4 — Inclus&o digital: a ibilidade de com deficiéncia
Unidade 5 — Inclusdo digital: acesso a conexio

Unidade 6 — Exclus&o social na internet

Unidade 7 — Inclusdo digital, educac&io e os jovens

PUBLICO-ALVO
@

O curso Inclusde Social na Internet € gratuito e autoinstrucional. Ele foi elaborado para atender
principalmente a docentes da educacéo basica (ensino médio e ensino fundamental Il), oferecendo uma
preparacdo basica para tratar desse tema em sala de aula, em disciplinas comuns, como Matematica,
Portugués e Histdria, mas também & recomendado para estudantes do ensino superior, profissionais da
area de Direito & outros profissionais que desejam ter nocdes iniciais sobre os assuntos relacionados ao

tema.
Fonte: Paginainicial do curso (FGV}-2.
u Disponivel em: <https://educacao-executiva.fgv.br/cursos/online/curta -media-duracac
online/inclusao-sociakna-Internet>. Acessoem: 16 fev.2024.
12 Disponivel em: <https://educacao-executiva.fgv.br/cursos/online/curta -media-duracac-

online/inclusao-sociakna-Internet>. Acessoem: 16 fev.2024.




Figura 15 z QRCodgara acessaro site no site daFGV

Fonte: Hiperlink geradopelos autores

Por fim, para encerrarmos essasecao deixamoscomo indicacéofinal um curso de
especializacd@m TecnologiasDigitais ofertado namodalidadeadistancia (EaD) ofertado
pelo Departamento de CiénciasBasicase Ambientais (DEBAS)da Universidade de Sao
Paulo (USP).O curso néo é gratuito, com o valor da taxa de inscricdo de 120 reais e 0
restante em parcelas(em até 18 vezes)de 360 reais.

O curso conta como objetivo, oferecer uma formacgao para preparar e atualizar os
professores,educadorese profissionais que atuam na educacgaobasicae superior sobre
como utilizar as tecnologias digitais, sejam elas no ensino presencial, no ensino a
distancia, no ensino on-line e no ensino hibrido e flexivel. O curso conta com aulas
sincronase assincronas,além de uma duracado que varia entre 12 e 24 meses,sendo 0
ultimo o prazo limite para conclusdode todas asatividades propostas.Colocaremos a

seguiralgumasinformagdesgeraise,aofinal, 0 QRCoddisponibilizado paraacessar site

oficial comtodas essasinformacgoes.




Figura 16 z Objetivo do curso e OrganizacaadDidatica

DEBAS&@E‘%—% Inicial Sobre Noticias Cursos v Projetos Pesquisas Pessoal Infraestrutura Contato Q

Objetivo e Organizacao Didatica

O objetivo do curso € o de preparar e atualizar professores, educadores e profissionais
que atuam no ensino basico ao superior, quanto ao uso de tecnologias educacionais
utilizadas no ensino presencial, no ensino a distancia, no ensino on-line e no ensino

100% hibrido e flexivel.

ESPECIALIZAGAO EM
AULAS AO VIVO O curso tem atividades sincronas e assincronas, de modo que possa gerar interatividade
TECNOLOGIAS entre professores e alunos. Os alunos tem acesso ao contetido do curso segundo as suas
EDUCAC'ONA'S possibilidades de tempo disponivel e necessidades individuais. As atividades s&o
compostas por aulas remotas, videoaulas, workshops, listas de exercicios, atividades de
leitura, discusséo em féruns, trabalhos individuais, desenvolvimento de projetos em grupo
e avaliacdes on-line.

A parte principal da aula é transmitida ao vivo, de forma sincrona, em Ambiente Virtual de
Aprendizagem. Com isso o aluno interage com o professor e com 0s seus colegas.

Caso n&o possa participar no dia e horario programado, as midias utilizadas permanecem
a disposicéo para acesso durante todo o periodo em que a disciplinar estiver sendo
oferecida, permitindo que o contelido possa ser acessado de maneira assincrona, e as
atividades possam ser cumpridas adequadamente.

DEBAS J EEL | USP | FAPE

Fonte: Paginainicial do curso cominformacdesgerais (USP}3.

Figura 17 z Disciplinase Horarios de Transmisséo

DEBAS <885 Inicial  Sobre Noticias  Cursos v Projetos  Pesquisas  Pessoal Infraestrutura  Contato Q0

Disciplinas e Horarios de Transmissao

= Ambientacdo em Educacéo a Distancia

. Analise e Ciéncia de Dados Dias e Horarios das Transmissdes

= Design Instrucional

« Design Thinking Tergas e Quintas, das 19 as 23 horas

+ Educagéo Computacional Apés a aula, o conteudo fica disponivel para o acesso do
- Espagos de Aprendizagem aluno até o final de cada disciplina

Habilidades e Competéncias Humanas
Interagdo Humano-Tecnologia
Metodologia do Trabalho Cientifico
Metodologias Ativas e Inovativas
Organizacéo de Eventos

Pesquisa e Divulgacéo Cientifica
Projeto Integrador

Redes de Cooperagao

Robotica Educacional

Semninarios Concluséo do Curso
Sociedade, Tecnologia e Educacéo

De 12 a 24 meses - Para aprovagao serd exigido o acesso o conclusdo do conteudo de

= STEAM atividades em cada disciplina, com conceito de oprovagdio atribuido pelo respectivo
o 9 s o & professor. Ao final o aluno apresenta um trabalho de concluséo em formato de artigo o
« Teorias da Aprendizagem e Cognicéo produto educacional, devendo ser aprovado.

Fonte: Paginainicial do curso cominformacdesgerais (USP}4.

13 Disponivelem: <https://www.lob.eel.usp.br/cursos/tecnologias -educacionais>Acesscem: 17 fev.2024.
14 Disponivelem: <https://www.lob.eel.usp.br/cursos/tecnologias -educacionais>Acesscem: 17 fev.2024.




Figura 18 z Maisinformacdessobre asaulase materiais de ensino e aprendizagem

DEBASG‘-‘,E%}'J Inicial  Sobre  Noticias  Cursos v Projetos Pesquisas Pessoal  Infraestrutura  Contato  Q

As aulas sdo ministradas em um periodo de 12 meses, quando inicia-se o periodo das orientacBes do trabalho de conclusdo, por até 6 meses. O prazo maximo
previsto para o término de todas as atividades do curso é de 24 meses, considerando nesta data a quitac8o do valor total do curso e a aprovacéoe no trabalho
final. Este consiste de um produto educacional, contextualizado e de acordo com a necessidade do aluno. As regras para a realizagdo do trabalho séo
apresentadas durante o curso, e s&o supervisionadas por um professor.

Os materiais de ensino e de aprendizagem s#o baseados em aulas remotas sincronas transmitidas ao vivo, aulas assincronas gravadas, videos de apoio
(filmes, documentérios), palestras e oficinas workshops online, leituras direcionadas (websites, apostilas, livros, manuais e afins), listas de exercicios, acesso
bases de dados, webinars, avaliacdes individuais e por pares, dentre outros recursos educacionais digitais. O tipo e a quantidade de materiais s&o fornecidos
por definicéo de cada professor do curso, em cada disciplina. O cronograma destas & disponibilizado pela coordenacéo do curso e atualizado sempre que
necessario.

Fonte: Paginainicial do curso cominformagdesgerais (USP}>.

Figura 19 z QRCodepara acessaro curso de especializacéo

Fonte: Hiperlink geradopelos autores

Concluimos aqui as discussdes pertinentes, além de algumas indicacdes de
formagdescontinuadasque esperamoscontribuir parauma melhor compreenséoacerca
dautilizacdo dastecnologiasdigitais no ambiente escolare, esclarecerquaisquerduavidas
e/ou receiosque costumamexistir sobre o tema

Opréximo capitulo abordara sobre a possibilidade para aprender e ensinarcoma
utilizacdo dasTDICs.

15 Disponivelem: <https://www.lob.eel.usp.br/cursos/tecnologias -educacionais>Acesscem: 17 fev.2024.

51

QOO




L

MATERIAL DIDATICO-FORMATIVO

LINHA TEMATICA 3:




EXPLORANDO MATERIAIS DIDATICO-FORMATIVOS PARA
APRENDER A ENSINAR COM TDIC

convidar vocé, leitor(a), a explorar conosco as possibilidades para aprender: |
a ensinar com TDIC. Sao eles: Redes Colaborativas Virtuais; Recursos 1 i1
Educacionais Abertos (REA); Plataformas Virtuais de Aprendizagem em [}

ambito nacional; Internet e Lei Geral de Protecéo de Dados (LGPD);
WebQuest; Jogos digitais e outras ferramentas; Softwares educacionais
para programagao; Aplicativos on-line e offline; Wiki e Sites e repositorios
educacionais. 2

3.1 RedesColaborativas Virtuais

Ressaltamos,inicialmente, a relevancia das possibilidades contidas nas redes
colaborativasvirtuais para a ampliagdodos saberese conhecimentosdo professor,uma
vez que fatroca de experiénciase a partilha de saberesde forma assimétricaconsolidam
espacosde formacdo mutua, nos quais cada professor é chamado a desempenhar,
simultaneamente, o papel de formador e de £ O A {Pétdira et al., 2015, p. 475). A
riqueza dessatroca complementanéo apenasa formacao inicial, que pode ter sido bem
ou mal aproveitada, mas também amplia o arcabouco de opg¢bes pedagodgicaspara
professores,tanto os que estdono inicio da carreira quanto os que acumulamvarios anos
de experiénciapratica.

Sabemogque asescolassaoinstituicdes em que feituacdesde incertezae risco se
apresentam com muita frequéncia, pois decisbesséo tomadas a todo momento pelos
professores, algumas individualmente e baseadasna intuicdo, outras coletivamente e
decorrentes de discussdese O A £l A(ResshgdMmdrade; Aparicio, 2020, p. 4). Neste
contexto, podemos pensar que 0s riscos e resultados de decisdespodem e devem ser
compartilhados nos ambientes colaborativos virtuais, de modo a contribuir para que

professoresse conscientizema respeito de determinadas préaticas, a partir de resultados

reais apresentadospor seuspares.




Analisando os processosde aprendizado em ambientes colaborativos virtuais,
percebese que oferecem amplas possibilidades e apresentam um potencial
transformador significativo nas praticas pedagodgicas. Isso porque as diferentes
realidades e experiénciasexitosasem salade aula convergemnessesambientes,e estao
disponiveisparaseremexploradas,assimiladase adaptadasconforme arealidade de cada
professor.

A natureza digital dessesambientes implica acessoilimitado e atemporal a
materiais pedagodgicose experiéncias diversas, muitas vezesricas em detalhes, o0 que
beneficia consideravelmente os coordenadorespedagdgicose professoresinteressados
em aprimorar suaspraticas pedagoégicagpor meio dosresultados compartilhados nesses
espacos.Importa dizer também que essaparticipacao e auxilio matuo podem tornar-se
algo cultural, mais frequente, podendo contribuir para diminuir o isolamento daqueles
professoresinsegurose incertos de suaspraticas pedagdgicas.

A primeira sugestdoquanto a rede colaborativa virtual € a plataforma Anisio

Teixeira, disponivel no enderecoeletrénico: <http://pat.educacao.ba.gov.br/>.

Figura 20 - PlataformaAnisio Teixeira

A inido

< OFERTAS DO ENSINO SUPERIOR
PARA A EDUCAGAO BASICA.

prevywe © ® @

Rotinas de Estudo

Projetos Artisticos

Sites Tematicos
ENSINO FUNDAMENTAL |

Blog da Rede
*
Aplicativos Educacionals

Educacdo Profissional e Tecnolégica

Rotinas de Estudo Contelidos Recentes

Fonte: Layoutda paginainicial da plataforma Anisio Teixeirals.

16 Disponivelem: <http://pat.educacao.ba.gov.br/>. Acessoem: 23 dez.2023. A PlataformaAnisio Teixeira,
desenvolvidapela Secretariada Educacdodo Estadoda Bahia,por meio do Instituto Anisio Teixeira (IAT),
através do Programade Difusdode Midias e TecnologiasEducacionaisz RedeAnisio Teixeira, integra um
conjunto de servigos,softwares livres e RecursosEducacionaisAbertos (REA) relacionadosa mediacdode
praticas pedagégicase a gestdode acervoson-line, voltados para a EducacdoBasicae para a Formacao
Continuada dos Profissionais da EducacdoBasica das redes publicas de ensino do estado da Bahia. O
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Pode-sesugerir eventosorganizadospor secretariasregionais/estaduaisnaforma
de Workshop, congresso,seminario, simpasio ou reunides periddicas que possbilitem a
troca de experiénciasentre professoresna forma de apresentacaode trabalhos, mesas
redondas e outros. Essassaoideias em que ha o contato presencial entre professorese
coordenadorespedagogicosde modo que compartilhem experiénciaspedagogicasAlém
disso, ha periodicamente nas universidades e institutos federais de educacéo ciénciae
tecnologia, eventos com essamesma natureza, em que muitos trabalhos de pesquisa,
incluindo relatos de experiéncia,sdoapresentadosnaforma de pdster ou artigo cientifico.
Essesambém sdoexcelentesespacosde troca de informacdese saberes.

Outros materiais/recursos que podem ser uma opc¢ao relevante, conta com
diversos materiais emaudio,incluindo conhecimentosemritmo musicalde compositores
e cantores famosos,esté disponivel na pagina da Secretariade Educacaodo estado do

Parana,conforme Figura 21.

Figura 21 - Paginade acessaaorecurso de audio para ensino

w, 7 < ir para o conl o ir parz a0 a) ace: + ncia
<
Fale Conesco | Sobre o Portal
SECRETARIA DA
g ALUNOS | EDUCADORES GESTAO ESCOLAR | COMUNIDADE
— D
Dia a Dia ‘
ducacao Educadores v | palavra-chave Pesquisar
Consulta Confracheque ACBICDIEF GIHIE I KILIMINC O P QR SI T VWY
Copsukee Arquivos da Categoria
Disciplinas
Documentes Oficiais Clique no titulo do arquivo para ler sua descricio. Caso vocé queira assistir ao video antes de baixd-lo clique no icone & e para
Educacio Bésica Dbaixar o arquive para o seu computador ou pendrive cligue em E“ .
PR Inicio - Categoria: Biologia: [ 313 Arquivos |
Material Didatico de Apoio do
Parana M2..32»
Ouvidoria (@) ©mito do chicletes (Adiconado em 4412019) al 2 f
Referencial Curricular do Parand 561 2
-EleEF @ Floresta Amazénica (Adicionado em 4/4/2019) anll ﬂ
Referencial Curricular do Parand 631
- Ensina Médio @ Deserto (Adicionado em 4/4/2019) . ﬁ
Tecnologias Educacionais 480
oo (@) Bioma Pantanal (adicionado em 4/412019) -0 f
550
@ Bioma Pampa (Adicionado em 25/3/2019) i 9 ﬂ

Fonte: Paginado site da Secretariade Educacaodo Parand’.

ProgramaRedeAnisio Teixeira foi instituido pela PORTARIAN® 9.004/08, publicada no Diario Oficial do
Estadoda Bahiaem 20 de agostode 2008.

17 Disponivel em http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/debaser/genre.php?genreid=257
Acessoem: 23 dez.2023
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Nesteenderecoeletrénico encontramosdiversosarquivos e recursosde audio que
podem ser utilizados em salade aula como um recurso pedagdgicocom potencial para
despertar o interesse do aluno. Como destaque,colocamosum QRCodeeferente a um
arquivo de audio (Figura 22) que explica o processo de mitose, matéria da area de
Biologia.

Figura 22 - QRCodgara baixar arquivo de audio

Fonte: Hiperlink18 geradopelosautores

3.2 Recursos Educacionais Abertos (REA)

E oportuno apresentar como possibilidade a utilizago de RecursosEducacionais
Abertos (REA) no cotidiano das escolas nas praticas escolares dos professores.
Acreditamos nisso, devido as iniUmeras possibilidades de utilizacdo de materiais que
podem ser adaptadosc a realidade escolarde cadaprofessor e novamentedifundido nas
redes, ou seja, ha a possibilidade de trabalhar com algo que ja existe, explorando suas
potencialidades e criar, a partir dessafmatéria-D O E [oltrés materiais que possam

contribuir em outros espagose ambientes,criando, dessemodo, fum circulo virtuoso de

18 A partir do enderecoeletrénico:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dezembro2011/biologia_audios/10mitose.mp3.
Cancaoproduzida por uma equipe de professoresde Biologia (Equipe BIO), com o intuito de facilitar a
assimilacao,por parte dos alunos,do conteddo de divisdo celular: mitose. Fonte: Youtube.Palavraschave:
interfase, préfase, metafase anafaseteléfase (SECRETARIAA EDUCACAR023, s/p).

19 Materiais de suporte a educacadoque podem ser acessadosreutilizados, modificados e compartilhados
livremente. EstasDiretrizes delineiam as questfesprincipais em torno do tema e fazemsugestéespara a
integracdo de REANO ensino superior. Seuobjetivo é estimular os tomadores de decisGesde governose
instituic6es ainvestir naproducéo,adaptacdoe usosistematicosde REAetrazer osREApara o palcocentral
do ensino superior, melhorando a qualidade dos curriculos e do ensino, bem como reduzindo custos
(UNESCQ015, p. 1).
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producdo em rede de culturas e de conhecimentos(...) a possibilidade de uma intensa
circulacéoe recriacdodessesbensculturais e A E AT O (SaREa#sIRE3S€ini; Pretto, 2012,
p.105).

OsREApodem ter sua contribuicdo para a formacéao continuada de professores
devido ao seu carater dinamico em que os professorespodem ter acessoa uma ecologia
de materiais pedagogicose se apropriarem deles. Essesmateriais abertos, conforme
definicdo, podemser acessadodivremente, adaptadose redistribuidos de forma também
aberta para que outros professorespossamter acessoe utiliza-los para suaformacéaoe,
por conseguinte em suaspraticas pedagogicasParaaprofundar os conhecimentossobre
os REA indica-seum video em que a pesquisadoraBiancaSantanadiretora de educacao
do Instituto Educadigital,esclarecedo que setrata os REAe como podem ser utilizados
(Figura 23).

Figura 23 - Entrevista de BiancaSantanasobre REA

O Entrevista de Bianca Santana sobre Recursos Educacionais Abertos a TV Univesp Y ~»
Assistirm..  Compartilh...

Bianca Santana

Instituto Educadigital

Il <) o41/1335 & YouTube ©2

Fonte: Youtubeo

Na entrevista, a pesquisadoraaponta importantes fontes para consulta sobre o
tema como, por exemplo,a ComunidadeBrasileira de RecursosEducacionaisAbertos?!
(Figura 24) e uma plataforma de RecursosEducacionaisDigitais?2 (Figura 25) vinculada

ao Ministério da Educacao.

20 https://www.youtube.com/watch?v=JyvHJS6ED4 Acessoem 03 jan. 2024.
21 https://aberta.org.br/projeto -rea-br/
22 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/
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Figura 24 - Comunidadebrasileira de REA

= -
"\‘!"Ag lmoahvg sobre o que fazemos noticias referéncias contato v Q
Pz Educagao Aberta

Promocao de uma.educacao inclusiva, equitativa e de qualidade para todos, com énfase

em pra'tica"s e recursos abertos, software e tecnologias livres e direitos digitais

Fonte: Paginainicial do site23.

Figura 25 - Plataforma MECde RecursosEducacionaisDigitais

EEE Sobre v Ajuda v  Educagdo Conectada  Lojinha O Buscar PUBLICARRECURSO? |  SJEntrar  Cadastre-se

Plataforma MEC de Recursos Educacionais Digitais

Encontre e compartilhe videos, animagdes € muitos outros reeursos

EE——E

(@ SOBRE A PLATAFORMA (® VIDEO DE APRESENTAGAO

Recursos Educacionais Digitais Materiais de Formagao Colegoes dos Usuarios

9" o™ . Nesta drea, vocé tem acesso a Recursos Educacionais Digitais, isto & a videos, animagdes e a outros recursos
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Fonte: Paginainicial do site24

A titulo de exemplificacdo, ao acessarum REA sobre qualquer disciplina na
plataforma digital do MEC, o professor terd acessoa uma tela com os dados que

caracterizamo material acessadqFigura 26).

23 Disponivelem: https://aberta.org.br/ . Acessoem: 03 jan.2024
24 Disponivelem: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/ . Aces® em: 03 jan. 2024
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Notam-se diversos aspectossobre o tipo de material, como a aplicagcdonos anos
finais, opcbesde compartilhamento e salvamento,formato do arquivo, data de envio e

modificagdo,usuério que fez o envio, além de outras informacdes.

3.3 Plataformas virtuais de aprendizagem

Alémdestas trazemosaqui também,asplataformasvirtuais de aprendizagem Sao
sistemascom funcionamento on-line, elaboradas com o intuito de auxiliar os processos
educativosbem como treinamentos remotos. Essas plataformas propiciam um ambiente
digital (virtual) onde alunos e professores, podem ter acessoa materiais didaticos,
interagir com outros alunos, executar testes e/ou avaliagdes,bem como participar de

atividades interativas. Normalmente estas plataformas apresentam conteido como:

25 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso/4616 . Acessoem: 03 jan.2024.




videoaulaschats,foruns, apresentacdede slidese até mesmoferramentas que permitem
0 acompanhamentodo desempenhodos alunos. Tais ferramentas vém sendousadaspor
instituicbes de ensino, e organizacdesgue buscamdisponibilizar educacaoe treinamento
adistancia,no entanto, também podem ser utilizadas de na modalidade presencial.

Moran (2017), alegaque o facil acessoastecnologiasdigitais, principalmente por
meio de smartphones, possibilita aos professores motivar os alunos utilizando
plataformas de jogos e videos de sites interessantesou criados por eles mesmos.Isso
inclui a mudanca na forma de ensinar, onde videos, textos e apresentacdes sdo
disponibilizados em uma plataforma digital para que os alunos possamacessalos antes
dasaulaspresenciais,utilizadas para esclarecerdividas e focar no estudo. Além disso,a
personalizacdodo processode aprendizagemé enfatizada,com a cria¢éo de roteiros e
atividadesindividuais que permitem aosalunosestudareme progredirem emseuproprio
ritmo. Tambémsedestacaa possibilidade de publicar e compartilhar asaprendizagens.

No Brasil, ha uma variedade de op¢desde plataformas virtuais de aprendizagem.
Algumasmais difundidas e conhecidassao o Moodleque oferecerecursosparacriagdode
cursos, compartilhamento de materiais e realizacdo de atividades e avaliacdes; o
Blackboard que também permite a criacdo de cursos,o gerenciamentode notas, possuli
ferramentas de comunicacéo e ainda permite a integracdo com outras tecnologias
educacionais; Google Classroom uma plataforma gratuita que possibilita que os
professoresestabelecamgrupos virtuais, compartilhem recursoseducacionaisdesignem
atividades e recebam as tarefas dos alunos; e o Edmodq uma plataforma com
caracteristicassemelhantesaumarede socialvoltada paraaeducacgaogcriando um espaco
virtual que permite a interacdo entre professores e alunos, possibilitando o
compartilhamento de materiais educativos e a realizacdo de atividades de maneira
interativa. No entanto, além dessasexistem plataformas nacionais de aprendizagem
disponiveis para uso.E aqui, algumasseraoapresentadas

Plurall26: definida pelos fornecedorescomo um ambiente virtual de aprendizado
acessivela estudantese professoresem qualquer momento e local. A plataforma oferece
conjuntos de exerciciospara que osalunospratiguem osconceitosaprendidosem salade

aula, videos que auxiliam na resolucédodas tarefas e tutores disponiveis para esclarecer

26 Podeser acessadmelo link: https://www.plurall.net/index.html . Acessoem: 03 jan.2024.
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minuciosamenteduvidas relacionadasas questdese ao contetdo do material didatico, o
gual também estadisponivel.

Nele, as instituicbes de ensino e 0s responsaveistém a capacidadede gerar
relatorios de desempenho, destacando as principais dificuldades dos alunos.
Adicionalmente, os professorespossuema autonomia de criar suasproprias atividades,
permitindo umagestdopedagogicgpersonalizada,adaptandoestratégiasde ensinoacada

aula.
Figura 27 - PlataformaPlurall

plurall =

Fonte: Paginainicial da plataforma2’.

GeekigOnes: segundoseuportal, € umaplataforma orientada por dados,que busca
criar processoseducacionaisintegrados e colaborativos que envolvatoda a comunidade
escolar. O Geekie One emprega recursos interativos e personalizados que buscam
proporcionar uma experiénciade aprendizado envolvente,elevandoa eficaciado ensino
e osresultadosalcancadosN&ao é gratuita.

PasseiDireto29: uma plataforma destinada ao compartilhamento de recursos e a
colaboragéo entre universitarios, possibilitando que os estudantes compartilhem
materiais de estudo,como resumos,anotagdese livros, ademais,permite também que os
usuarios participem de grupos de estudo parainteragdo. Permite um uso por um periodo

de teste gratuito, porém, aposeste periodo é cobradauma taxa para utilizagéo.

27 Disponivelem: https://www.plurall.net/index.html#sobre -plurall. Acessoem: 05 jan.2024.
28 Podeser acessadmelo link: https://www.geekie.com.br/ . Acessoem: 05 jan. 2024.
29 Podeser acessadmelo link: https://www.passeidireto.com/ . Acessoem: 05 jan.2024.
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Stoodpo: uma startup brasileira dedicadaa educacaoque iniciou suasatividades
em 2013 com o proposito de contribuir para que todos os brasileiros tenham acessoa
uma educacaode qualidade, independentemente de suas condi¢cdes sociais. Oferecem
diversas ferramentas de apoio ao estudante com contetudo abrangente e segundoeles
envolvente, entre elas videoaulas, exercicios, simulados e acompanhamento do

desempenhodos estudantes.

Figura 28 - Telainicial de Matérias disponiveisno Stoodi
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Fonte: Paginaoficial3?.

AppProva aplicativo gratuito, disponibilizado tanto para Android como para
Iphone (i0S2), que oferece simulados de diversas disciplinas. E direcionado aos
estudantesque buscamse preparar para o ExameNacionaldo Ensino Médio (ENEM) e
outros vestibulares. Os simulados incluem perguntas de mudltipla escolha e um
cronémetro, permitindo que os alunos cronometrem o tempo gasto para responder as

guestdes visandoaprimorar ainda mais seudesempenho.

30 Podeser acessadgelo link: https://www.stoodi.com.br/materias/ .Acessoem: 09 jan.2024.
31 Disponivelem: https://www.stoodi.com.br/materias/ .Acessoem: 09 jan.2024.
32 Sistemaoperacional utilizado nos aparelhosIPHONE.




E importante salientar que com o advento da tecnologia e sua utilizagdo na
educacédo,cadadia mais o0 mercado de edtechs(startup educacionais)vem crescendoo

gue pode permitir que novassolu¢despossamsurgir aolongo do tempo.

3.4 Internet e LGPD

Retomando raciocinios sobre a nossa formacao continuada, se faz necessario
conhecer e entender alguns dos mecanismos presentes nas TDIC que normalmente
utilizamos para interagir no mundo real virtual . Obviamente isso inclui parte do que
fazemosnasearaprofissional, e quetem grande potencial parainterferir emnossasvidas.
Falaremos, portanto, sobre cookie$3 e algoritmos inteligentes e, consequentemente
sobre a Lei Geralde Protecdode Dados(LGPD)com vistas a guiar o professor ou alertar
sobre os perigos a que estamosexpostosao acessara Internet.

Talvezuma pergunta que possasurgir é: masque relagdoha entre essetopico e a
formacé&o continuada de professores?Em resposta,considerase que o acessoa Internet
faz parte de nossasvidas, desdeastarefas mais simples até as mais complexas.Isto, por
sua vez, quer dizer que na escola também acessamosa Internet para pesquisas
académicase outras finalidades correlatas ao trabalho docente.Nessecontexto,devemos
observar as informacdes que registramos nos mecanismos de pesquisa, nos sites e
sistemas que acessamose até mesmo nas plataformas de mensageri&4. Para além de
registros de professores no exercicio de sua profissdo, por que ndo estender esse
conhecimento aos alunos? Apropriar-se dos conhecimentos de TDIC para refletir
criticamente comosedao processoensinoeaprendizado,é um dosobjetivos destetopico.

Uma vez que sabemossobre a existéncia de cookies isto €, aqueles pequenos
registros que algumas vezes autorizamos 0 armazenamento e outras vezes somos
i AOECAAdmtd o registro, do contrario ndo navegamos pelo site acessado,
precisamosavaliar como essescookiespoderao ser utilizados cadavez que acessamos
Internet. Umaboa reflexdo sobre isso é o fato de que corriqueiramente, dependendodo

que digitamos em algum mecanismo de pesquisga como o Google, inicia-se um

33 Um cookieHTTP (um cookieweb ou cookiede navegador) é um pequeno fragmento de dados que um
servidor envia para o navegadordo usuario. O navegadorpode armazenarestesdadose envia-los de volta
naproéxima requisicdoparao mesmoservidor. Normalmente é utilizado paraidentificar seduasrequisi¢cdes
vieram do mesmo navegador? ao manter um usuario logado, por exemplo. Ele guarda informacdes
dindmicaspara o protocolo HTTPsemestado(Mozilla, 2024).

34 Whatsapp,Telegram,Instagram e outras.
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bombardeio de propagandas de produtos ou servicos relacionados aos termos que
buscamosno mecanismode pesquisaque estimulam incessantementeo consumo.

Talvez saibamos lidar bem com isso, resistir a0 consumismo, ser criticos em
relacdoaoquevisualizamosnalnternet, mas,seraque € assimcomosnossosalunos?Sera
gue elessabemselivrar dissoou usar aInternet de forma conscientee critico-reflexiva?

E importante entender que as grandes corpora¢des empresariais digitais fazem
uso dessesdados armazenados por meio de algoritmos inteligentes extremamente
sofisticados, isto €, capturando essasinforma¢des armazenadascom o objetivo de
comercializé&las e converté-las em uma enxurrada de propagandas por meio dos
navegadores.Alguns autores dao a essapratica 0 nome de Capitalismo de Vigilancia3s,
pois essasupostainvasao de nossasvidas digitais pode trazer inameros incémodos e
violar nossaprivacidade, entdo,o que fazer?

Ha algumas sugestdes nossas para isso: a) navegar pela Internet em modo
andnimo, pois issoimpede o registro de cookiese a0 mesmotempo protege a vinculagao
de contasde e-mail autenticadasnos navegadoresaostermos de pesquisas por exemplo;
b) analisarcomcalmaasregrase condicdesdos cookiesassimque acessara paginainicial
dos sites buscados pois assimqgue o internauta visita pela primeira vezum site, em geral
sdo apresentadas opcdes para aceitar totalmente o registro de cookies aceitar
parcialmente esseregistro e, algumasvezes,negar totalmente o registro dessescookies
c) limpar o historico de navegacdo (neste caso cada navegador de Internet tera

configuracdesdiferentes para executaressalimpeza).

35 O capitalismo de vigilancia € uma mutacaodo capitalismo da informacao, que nos colocadiante de um
desafiocivilizacional. AsBig Techsg seguidaspor outras firmas, laboratérios e governosz usamtecnologias
da informacédo e comunicacao(TIC) para expropriar a experiéncia humana, que se torna matéria-prima
processada e mercantilizada como dados comportamentais. O usuario cede gratuitamente as suas
informagBes ao concordar com termos de uso, utilizar servigos gratuitos ou, simplesmente, circular em
espacosonde asmaquinasestdopresentes(Koerner, 2021, p. 1).




Figura 29 - Configuracdode Cookieem modo Anénimo
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para, por exemplo, personalizar andncios. As funcionalidades em alguns sites podem néo
funcionar.

(O  Bloquear cookies de terceiros
Enviar um pedido "MN3o monitorizar” com o seu tréfego de navegagio @)

Ver todos os dados de sites e autorizagdes »

Fonte: ConfiguracéesGoogleChromeversdo120.0.6099.130 Acessoem: 05 jan. 2024.

Percele-se que ao acessaras configura¢cdesdos navegadoresde Internet, no caso
da Figura 29, o GoogleChrome,por definicdo padrdo na navegacacandnimagarante que
0s cookiesndo sdo armazenadosno computador ou outro dispositivo utilizado. Ha
também possibilidadesde bloguear todos os cookies mesmoné&o estandoem navegagao
anodnima. Entretanto, em algunsssites s6 se conseguenavegarconcedendoa autorizacao
para agravacaode cookiesconsideradosessenciais.

Uma vez mais, ndo poderiamos deixar de ressaltar a seriedade do tema, ja que
estamos de algum modo, contribuindo para a ampliacdo de saberescorrelatos ao uso
critico-reflexivo da Internet por professoreseisso,obviamente,poderaserreverberadoe

ensinadoem salade aula. Nestesentido,

De forma condensada, as referéncias consultadas até aqui relataram a
existéncia de quatro grandes fendmenos relacionados aos cookiesde
navegador e a protecao de dados pessoaisna navegacaoonline: (i) o intuito
comercial de utilizacdo de cookies para fins de propaganda e publicidade
direcionadanarede; (ii) a predominanciaempirica de cookiesde terceiro; (iii) a
observanciade técnicas pervasivas de monitoramento e rastreamento online,
somadaao empregode diferentes tecnologiasde cookiespara a coleta de dados
idénticos e (iv) a ausénciade técnicas seguras para transferéncia dos dados
obtidos por meio dos cookiesde navegador(Oliveira; Slva, 2018, p. 329-330).

ALGPDdispde sobre o tratamento de dadospessoaisjnclusive nos meiosdigitais,

por pessoanatural ou por pessoajuridica de direito publico ou privado, como objetivo de
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proteger os direitos fundamentaisde liberdade ede D O E O A A(Brasi\ 20A8). A LGPD
foi instituida ha poucotempo, a contar da data atual. Essalei, embora muito importante,
nao impede que permitamos, enquanto internautas, o registro de uso de informacdes
através de cookiese outros mecanismos,conforme ja mencionado.Assim, por mais que
tenhamos protecéo de leis, devemos sempre analisar as situacdes de forma critico-
reflexiva para que ndo sejamossurpreendidos. Apenaspara informacao acercado tema
emtela, deixamosuma citacdopara complementara compressaosobrea LGPDgue é a:
Lei Geralde Prote¢cdode Dados(LGPDz Lei n° 13.709/2018), que prevé como
essencial a tutela da privacidade do usuério e de seus dados. Ainda, é
fundamental aandlisedo instituto do consentimentona LGPDe suaabrangéncia
com vistas a dar mais liberdade e autonomia para o usuario acercado controle
de suasinformacgdes e se este conseguetutelar o cidadao diante do cenério
hodierno do capitalismo de vigilancia, monetizacdode dados e de utilizacéo e
compartilhamento indevido destescom o escopode manipulagéoideolbgicae
politica, fins antidemocraticos e de consumo.Além disso, é essencialvisualizar
gue atematica de protecaode dadosganhouaindamaisrelevo diante dacrise de
saldepublica provocadapela pandemiada COVID19, que obrigou a populacéo
mundial a cumprir regras de isolamento social ante a inexisténcia de cobertura
de imunizagdo até o presente momento e a se comunicar, trabalhar, estudar e
exercer sua cidadania pela via digital. Logo,também ficou mais vulneravel aos
entraves existentes acerca da utilizacdo de algoritmos e dispositivos de

inteligéncia no mundo virtual pelasempresasligadasaoramo datecnologiae ao
mercadofinanceiro (Tobbin; Cardin, 2021, p. 242).

Em virtude do que fora apresentado neste topico, poderemos refletir de forma
critica ndo s6 sobre nossoshabitos de navegacao seja para qual for a finalidade, mas
também levar estasreflexdespara dentro da salade aula,de modo que os alunos possam

serinformados sobre os perigos da Internet e buscarmeios de protecao.

3.5 WebQuest

Otermo WebQuesserefere a uma atividade pedagogicaque utiliza as TDICpara
pesquisasinvestigativasnalnternet de modo que o aluno ndoselimite amerareproducao
de informacdes encontradas, mas sim aprendizagem colaborativa e cooperativa nos
processosde investigacdopara a construcéo do saber. E funcdo do professor construir
uma boa proposta de atividade webquestde modo que o aluno tenha instrucdes clarase
precisas como, por exemplo, elaborar sintese das informac¢6es encontradas, checar a

veracidadedasinformacdessintetizadas,elaborar opinido sobre o contetido extraido das

pesquisasde modo critico-reflexivo.




E necessarioestar atento, sobretudo, & estrutura da webquestproposta, fpara néo
seelaborar uma simples folha de exerciciosno formato de uma WebQuestmodalidade a
que Dodge (1995, apud Rocha,2007) chama de "WebExercises(Exerciciosna7 A A Qo
(Bottentuit Junior; Coutinho, 2008, p. 456). Podemosainda, citar o seguinte:

TodaWebQuesbem elaboradadeveria explorar os niveis mais altos de dominio
cognitivo, porém séo extremamente comuns em WebQueststarefas propostas
gue ndo saem dos niveis de conhecimento e compreenséoe que em geral
resultam em sinteses,resumos e coleta de dados. A partir disso, podemos
escola, seja com a utilizacdo de computadores, livros, revistas, jornais, etc.,

também néo sdo capazesde explorar os niveis mais altos de dominio cognitivo
(Rocha, 2008, p. 82-83).

Parailustrar adiferencaentre asduaspréticas pedagdgicasa que serefere o autor,
bastaanalisaraFigura 30.

Figura 30 - Relacdoda WebQuestom os niveis de dominio cognitivo

Avaliagdo: Confrontar teorias,
basear-se no conhecimento aprendido

Q;Q\' para solucionar problemas propostos.
@ Sintese: relacionar conteudos, Elaborar
Q’Q conclusées, formular novos conceitos, generalizar

Andlise: reconhecer padroes, organizar
conhecimentos, reconhecer significados ocultos

Aplicaca ISAr ¢

prendido em novas situacoes

Compreensido: demonstrar
o entendimento do assunto

—  Conhecimento: lembrar
de fatos e conceitos

Fonte: Rocha, 2007, p. 8236,

As webguestg¢ém natureza construtivista, uma vez que os alunos constroem seu
préprio conhecimento.Por meio de pequenastarefas e orientacdes os alunos filtram e
modificam as informacdes, 0 que proporciona compreensao sobre aquilo que estao
trabalhando. Essa estratégia pedagodgicaestimula o trabalho coletivo e habilidades
cognitivas de modo que os alunos compreendam que podem e devem transformar as

informacdesexistentesaoinvés de apenasreproduzi-las.

36 Acessoem: 05 jan. 2024,




A estrutura de umawebquestpode ser descrita em seispartes: introducéo, tarefa,
processos recursos,avaliacaoe conclusao.Assim,segundoBottentuit Junior e Coutinho
(2008) apud Dodge(1998a), umawebquest

deve ter toda uma estrutura légica que contém os seguintes componentes
béasicos:i) introdugdo ao tema a tratar, componente este que deve ter como
principal atributo o ser motivador, ii) tarefa que devera ser desafiante e
executavel,iii) processoque orienta os alunos na realizagdo da tarefa, iv) os
recursos que estaodisponiveis na web para a produgéo do conhecimento,v) a
avaliacdoque fornece ao aluno os indicadores qualitativos e quantitativos pelos
quaisseraavaliadoe,por ultimo, vi) aconclusdoque deverapropor um desfecho,
retomar os objetivos da atividade e dar uma pista para pesquisasou atividades
futuras na mesmatematica. E estaestrutura geral que caracterizae que faz com
que uma WebQuestseja diferente de um site educativo qualquer ou de outras
atividades de pesquisana web (Bottentuit Junior; Coutinho, 2008, p. 456 apud
Dodge,1998a).

Além das etapassupramencionadasDodge (2001) sugeriu alguns principios que
devem ser seguidospara a criacdo de verdadeiras webquests, que ficaram conhecidos

pelo acrénimo ou abreviagdoFOCUS

a) (Find Great Sites) Encontrar bons sites; b) (Orchestrate Learners and
Resources)rganizar osrecursosencontradose asetapasaseremdesenvolvidas
em grupo; c¢) (ChalengeYour Learners to Think) Desafiar seus Aprendizes a
Pensar;d) (Usethe Medium) Utilizar convenientementea web de tal modo que
umaWebQuestbem concebidando poderia serfacilmente realizadaem papel.e)
ScaffoldHigh Expectation sugeretarefas que ndo estejam nas expectativasdos
alunos(Dodge, 2001).

Diante do exposto, uma atividade pedagdgicawebqguestpode ser pensadapara
espacoscoletivos em que os alunos podem, com o auxilio de dispositivos eletrénicos,
acessarum arquivo compartilhado e realizar a atividade proposta. Um exemplo que
podemosconsiderar € um documento compartilhado pelas TDICgratuitas Padlet,Google
Drive e outros, ndo se limitando a essasferramentas, obviamente, em que os alunos
poderdo, todos simultaneamente produzir seus conteddos a partir das pesquisas

direcionadaspelo professor.
3.6 Jogosdigitais e outras ferramentas
Jogoddigitais tém sido alvo de pesquisascientificas nos ultimos anos.O interesse

pelotemasejustifica pelo fato de que criangas,jovens e adultos estdototalmente imersos

no que costumamos chamar de mundo digital. O fato é que grande parte dos seres

humanosusamastecnologiasdigitais parainteragir, consumir bense produtos, trabalhar




e uma série de outras atividades sociais. No ambito escolar, alguns jogos digitais sao
criados para unir ensino e diversao ou, a0 menos,inovar 0s métodos convencionaisde
ensino e aprendizagem. Através de jogos e outras ferramentas digitais € possivel
faprender de forma mais ativa, dinamicae [ | O E O A (&dviQUlbéicht, 2008, p. 2),
podendotornar-sepotenciaisaliadosno processode ensino e aprendizagem.

Umdosjogosque acreditamosser interessantee que elencamosneste capitulo é o
Kahoot E um jogo eletrénico disponivel em: <https://kahoot.com/pt >, conforme Figura
31.

Figura 31 - P4ginainicial do jogo Kahoot

Transform your teaching with time- Achieve top grades with the ultimate
saving tools

Save over 35% on Kahoot! 360 from
$24/month until January 12

Fonte: Kahoot”.

Ojogo pode ser utilizado de forma gratuita e paga,sendoque a primeira possui
algumaslimitacdes. A dinamica do jogo € voltada para perguntas e respostas de modo
gue o professor possaaferir e reforcar os conteudostrabalhados em salade aula. Pode
ser utilizado para diversos niveis de ensino,incluindo o ensino basicoanosfinais e esta
disponivel em algunsidiomas,incluindo o portugués brasileiro.

Para que professores tenham acessoao jogo € necessarioum cadastro prévio
através de enderecoeletronico de e-mail. ApGs o cadastro, o professor podera criar, na
versao gratuita, apenasdois tipos de questdes,sendo: multipla escolhae ou verdadeiro
ou falso.Cadaquestaotera um nimero limitado de caracteresparao enunciadoetambém

para as alternativas. O professor devera atribuir um tempo limite de resposta em
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segundospara que osalunosvisualizemasquestdese respondamdentro dagueletempo
estipulado. Adiante estaa visualizacdodo jogo quando acessadocomo professor (Figura
32).

Figura 32 - Visualizagcdode um Kahoot(grupo de questdes)

Kahoot‘ Search public kahoots and c... €3 upgrade o

HQ Questions (13) Show answers
@ 1 ;CREATE TABLE usuario ( s
e, 112 |id TNT NOT NULI, AUTO TNCREMENT, 1-Quiz e B b
3 [login IAR() NOT NOUTT., Marque a alternativa correta sobre a questdo: ot Sty

(k) 4 lemail V :(80) NOT NULL, @
Acces. 5 |senha L(64) NOT ONULL,

. 6 PRIMARY Y o(id)); n O codigo SQL estd correto! x
Litrary

il n © nome da chave primaria esta incorreto. X
Reports

. Treinamento Banco de u Codigo incorreto pois falta definicao de valor em um dos tipo...
e = Dados n
. O comando SQL em tela se trata e um DML. X

M_@ 5 plays - 30 players i * H

Channels “ Assign Play sclo 2-Quiz

Um programadeor revisou o cédigo de um estagidrio e
detectou a instrugao SQL abaixo, complicada demai...

Treinamento Banco de Dados

@ A public kahoot

paulooliveira6s 3-Quiz B —
Updated 4 months ago Qual dos comandos esta correto para modificar os —— = =
valores da coluna status para A (contas de usudrio... E

Fonte: Telado jogo Kahoo#s.

Paraque sepossaexecutaro jogo emsalade aula, € interessanteprojetar atela do
jogo por meio de um projetor datashowde modo que as perguntas fiquem visiveis para
todos os alunos e alunas. Inicialmente, € projetado conforme a Figura 33 um namero
gerado pelo jogo que se chamaPIN, gue é uma chavede acessopara entrar no jogo. Os
alunos poderdo acessar o endereco https://kahoot.it por meio de computadores,

smartphonestablets e outros.
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Figura 33 - Telainicial do jogo

Game PIN:

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app

j Fb A
Aluno A ‘oo
=P

Fonte: Telado jogo Kahoo#°.

Quando os alunos entram no jogo, poderdo escolher avatares de desenhose
atribuir -lhes seunome ou apelido. Percebaque é dado ao aluno uma forma de preservar
sua identidade, caso queira, por meio da definicho de um codinome, evitando
constrangimentos,por exemplo.

Umavez iniciado o jogo, que conta com audios diversos (motivam e estimulam)
paraosmomentosde leitura daquestdo,respostase exibicdodo ranking/classificacéo,os
alunosverdo emtela cadaquestdocomalternativas e o tempo regressivopararesponder,
conforme Figura 34.

Figura 34 - Questaoprojetada pelo professor

Um programador revisou o codigo de um estagiario e detectou a
instrucdo SQL abaixo, complicada demais para seu objetivo.

WHERE codProduto < 3
OR valor < 4000)

Para simplificar o cédigo, sem alterar Answer

a resposta, a instrucdo apresentada
acima pode ser substituida por

SELECT * FROM Compras where codProduto * SELECT * FROM Compras where codProduto
< 3 or valor < 4000 < 3 and valor < 4000

° SELECT * FROM Compras where codProduto SELECT * FROM Compras where codProduto
<= 3 and valor <= 4000 >= 3 and valor >= 4000

2h3 & kahoot.it Game PIN: 3693784

Fonte: Telacapturadado jogo Kahoot.
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Apoésdecorrido o tempo da questag ou até que todos os jogadoresrespondamem
seus respectivos dispositivos eletronicos, € entdo apresentada uma tela contendo a
alternativa correta em destaque,bem como a quantidade de jogadoresque acertaram e

erraram a questao,conforme Figura 35.

Figura 35 - Acertose erros a cadaquestaorespondida

Fonte: Telado jogo Kahoot*l. Acessoem: 05 jan. 2024.

Um dos objetivos do jogo é a competicao. Para além disso, o professor podera
utilizar osresultadosparamensurar o aprendizadodosalunosparticipantes. A pontuacao
do jogo considera respostas corretas e 0 tempo de resposta, isto €, os alunos que
responderemcorretamente e mais rapido somardomais pontos ao seutotal de pontos.

Nossasegundasugestaose trata de uma ferramenta digital que também pode ser
utilizada como reforco ou complemento do processo ensino e aprendizagem. Essa
ferramenta se chamaPlickerse também pode ser acessadgpor navegadoresde Internet
através do endereca https://www.plickers.com/signup. E uma ferramenta que tem

versaogratuita com algumaslimitagdes e pagacom acessatotal aos recursos.
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