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do Ecossistema

Bem-vindos ao Ecossistema 4 - REDs: navegando no universo de recursos
para a Educagao Hibrida!

Nos ecossistemas anteriores, exploramos o conceito de Educagao Hibrida,
aprofundamos a analise da escola como espago de vivéncias, explorando es-
pacgos fisicos e virtuais, e descobrimos ferramentas e recursos digitais para
auxiliar os professores em agodes inovadoras. Agora, no Ecossistema 4, vamos
navegar no universo de possibilidades de utilizagdo dos Recursos Educacionais
Digitais (REDs) de modo a conhecer diferentes formatos e midias que atendam
as diversificadas necessidades de aprendizagem e que também contribuam na
construgdo de planos de aula e praticas pedagdgicas hibridas para o Ensino
Médio de forma critica e reflexiva.

O Ndcleo 1, intitulado “Educacgao Hibrida e Recursos Educacionais Digitais
(REDs)", serve como introducao, desmistificando a Educagdo Hibrida e defi-



nindo o que sdo os REDs (videos, jogos, podcasts, etc.). Explora o ciclo de vida
dos REDs (produgdo/obtencgdo, etiquetagem, sele¢do, uso, retengdo), os prin-
cipios dos 5Rs (Reutilizar, Revisar, Remixar, Redistribuir, Reter) e a importancia
de integrar esses recursos de forma estratégica no Ensino Mé&dio. A atividade
avaliativa deste nucleo consiste em um caga-palavras para identificar os 5Rs e
palavras cruzadas para fixar as etapas do ciclo de vida dos REDs, consolidando
0s saberes.

O Nducleo 2, "Explorando os Repositorios de REDs", apresenta um panorama
dos principais repositoérios digitais de REDs, como o Repositério da RIEH, o ME-
CRED, o OER Commons, e outros, incentivando a exploragdo desses “bancos
de recursos”, Além disso, aborda a criagdo e o compartilhamento ético de REDs,
enfatizando a importancia dos direitos autorais, das licencas abertas
(como Creative Commons) e do processo de submissdo e validagdo de REDs
no repo-sitério da RIEH. A atividade pratica relacionada a este nucleo,
descrita em de-talhes em sec¢bes anteriores, envolve uma dinamica de
curadoria colaborativa na qual os cursistas buscam e selecionam REDs
relevantes.

O Ndcleo 3, “Curadoria e Uso Etico e Legal dos REDs" aprofunda o processo
de curadoria, ensinando 0s participantes a selecionar, organizar, avaliar e
integrar REDs em seus planos de aula. Apresenta critérios de curadoria
(relevancia, ali-nhamento com objetivos, acessibilidade, interatividade), um
modelo pratico de metadados para catalogacao e exemplos concretos de
como incorporar



REDs em diferentes momentos da aula (ativagdo de conhecimento prévio,
diagnéstico, desenvolvimento e avaliagdo). A atividade principal deste ndcleo
€ 3 "Caca ao Tesouro RED", uma simulagao em que equipes de professores bus-
cam, avaliam, segundo os critérios de curadoria, e inserem REDs em um Banco
de Dados previamente configurado no Moodle, promovendo a colaboragao e o
compartilhamento de recursos.




EXPEDICAO
DO NUCLEO 1

Educacao Hibrida e Recursos
Educacionais Digitais (REDs)
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Sejam muito bem-vindos ao Ecossistema 4. Recursos Educacionais Digitais
(REDs). Estamos chegando ao fim dos nossos ecossistemas, mas vocé ja deve
ter percebido que, na verdade, essa jornada € uma grande oportunidade de
inicio, de reconstrugao e de transformagdes. A Educagao Hibrida nos permite
e nos convida a explorar outras possibilidades, integrando conhecimentos, es-
pacos, metodologias participativas, recursos educacionais digitais e praticas
pedagdgicas inovadoras.

VVamos relembrar brevemente as descobertas, conhecimentos e possibilidades
que foram exploradas em cada Ecossistema: No Ecossistema 1: Desvendando
a8 Educacgdo Hibrida, comegamos nossa aventura desmistificando a Educagao
Hibrida. Desvendamos o conceito de Educagdo Hibrida, entrelagando-o com
diretrizes e legislagdes, e exploramos suas vastas possibilidades didatico-me-
todoldgicas e avaliativas. Foi 13 que plantamos as sementes do conhecimento
fundamental, preparando o terreno para o florescimento de novas ideias.

Avangando em nossa jornada, no Ecossistema 2: A Escola como Espago de
Vivéncias, a escola se revelou como um palco de vivéncias na Educagao
Hibrida, dangando graciosamente entre o fisico e o virtual, capaz de criar
experiéncias mais ricas, dindmicas e significativas para os estudantes e
professores. Tratou-se de um chamado para abragarmos as transformagoes
sociais e, consequen-temente, pedagdgicas que a Cultura Digital nos
possibilita.

Avancando nas possibilidades da Cultura Digital, o Ecossistema 3:
Ferramentas e Recursos Didaticos Digitais nos apresentou o vasto universo
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das ferramentas e recursos digitais que podem ser integrados ao
planejamento pe-dagoégico de forma estratégica para potencializar o ensino
e a aprendizagem, tornando-se aliados poderosos na criagao de aulas hibridas
mais participativas, motivadoras e significativas.

Agora é hora de nos prepararmos para a imersao que o Ecossistema 4 - Recur-
sos Educacionais Digitais (REDs) nos convida a fazer. Vamos explorar juntos
as possibilidades de utilizagdo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs), de
modo a conhecer diferentes formatos e midias que atendam 3as diversificadas
necessidades de aprendizagem e que contribuam para a construgao de planos
de aula e praticas pedagdgicas hibridas para o Ensino Médio, de forma critica
e reflexiva, e que sejam relevantes para seus alunos e alinhados ao curriculo e
d0s seus objetivos pedagdgicos.

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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Expedicao virtual: explorando o mundo
dos REDs e seus segredos

Preparem-se para a decolagem! Nossa Expedi¢ao Virtual ao mundo dos Re-
cursos Educacionais Digitais (REDs) estd prestes a comegar! Nesta jornada,
exploraremos um ecossistema que se conecta diretamente com o que ha de
mais moderno na educagdo: as diretrizes curriculares do Ensino Médio (DC-
NEM, 2024), definidas pelo Conselho Nacional de Educagdo (CNE). Ao embar-
car conosco e aprender a integrar os REDs em aulas hibridas - combinando
conteudos, metodologias participativas e diferentes espacos de aprendizado
- vocés estardo na linha de frente da inovagao pedagdgica. Descobriremos
juntos como incentivar seus estudantes a irem além da simples memorizagao,
construindo uma compreensdo mais profunda e conectada do mundo. Esta é
a sua oportunidade de transformar 0 ensino e a aprendizagem em uma experi-
éncia mais relevante, significativa e, acima de tudo, conectada com a realidade
dos seus estudantes. A aventura estd sé comec¢ando!

Vamos comegar nossa jornada refletindo juntos: Na sua realidade do Ensino
Médio, vocé tem feito uso de tecnologias em sala de aula? No Ecossistema 3,
vocé conheceu diferentes recursos digitais. Dentre esses, vocé conhece os
REDs? Sabe o que s3o?

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)




Desvendando o mistério:
0 que sdo os REDs, afinal?

Q
/&)4&%’

Imagine uma orquestra. Cada instrumento, com seu timbre e melodia Unicos,
contribui para a harmonia do conjunto. Assim s3o 0s Recursos
Educacionais Digitais (REDs) na sinfonia da educagdo; recursos diversos,
desde videos inspiradores e podcasts envolventes até jogos, livros digitais
interativos, histérias em quadrinhos e apresentagdes dinamicas criadas com
ferramentas como PowerPoint ou Canva. Até mesmo um texto
cuidadosamente elaborado e dis-ponibilizado em um repositdrio ou Ambiente
Virtual de Aprendizagem pode ser considerado um RED. S3o muito mais do
que simples materiais digitais; s3o portais para o0 conhecimento,
frequentemente acessiveis e abertos a cocriagdo, com licengas que
permitem reutilizagao, adaptagao e compartilhamento, como pegas de um
quebra-cabega pedagdgico que o professor monta e remonta para criar
vivéncias de aprendizado Unica e personalizada.

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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Recursos Educacionais Digitais (REDs) abrangem x
uma gama de materiais didaticos em formato digital,
incluindo videos, podcasts, jogos educativos,

livros digitais interativos, histérias em quadrinhos,

apresentacgoes e textos. Esses recursos, criados com

diversas ferramentas e plataformas (ex: PowerPoint,

Canva, repositoérios institucionais, Ambientes Virtuais
de Aprendizagem - AVAS).

Diante desse vasto universo de possibilidades, como vocé, professor, tem ex-
plorado a diversidade dos REDs para enriquecer suas aulas e torna-las signi-
ficativas para seus estudantes? Indo além do exemplo da aula interdiscipli-
nar, QUais outros temas ou componentes curriculares poderiam se beneficiar
da utilizagao criativa dos REDs e como vocé adaptaria as atividades, conside-
rando diferentes contextos, objetivos de aprendizagem e as singularidades
de cada turma?

A questado central ndo é apenas usar a tecnologia, mas como usa-la: De que ma-
neira vocé seleciona e integra os REDs em seu planejamento, de modo a pro-
mover a autonomia, o pensamento critico, 3 colaboragao e a criatividade em
seus alunos? E, finalmente: como vocé se mantém atualizado sobre as novas

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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ferramentas e possibilidades oferecidas pelos REDs e como compartilha suas
descobertas e experiéncias com seus colegas, construindo uma comunidade
de pratica na inovagao pedagdgica?

Dentro do vasto universo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs), encon-
tramos uma categoria especial: os Recursos Educacionais Abertos (REA). En-
quanto um RED pode ser qualquer material digital com finalidade educativa,
um REA é um tipo especifico de RED que se distingue por sua liceng¢a aberta.
Ou seja, um REA ndo apenas pode ser usado, mas também permite ser livre-
mente acessado, reutilizado, adaptado e redistribuido por qualquer pessog, fre-
quentemente sob licengas, como as Creative Commons. Assim, todo REA é um
RED, mas nem todo RED é um REA: a abertura da licenca é o fator crucial de
diferenciagdo. Essa caracteristica dos REAs promove a colaboragao, a inova-
¢ao e a democratizagado do acesso ao conhecimento. O video a seguir oferece
uma explicagdo mais detalhada do conceito.

D | 0queéREA - Tel Amiel
—0-

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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https://www.youtube.com/watch?v=AyQsFZBHWpI

Em termos simples, REA s30 materiais de pesquisa )'
e ensino e aprendizagem, em qualquer suporte ou

midia, que estdo sob dominio publico, ou que foram
licenciados de maneira aberta (por exemplo, através

de licengas Creative Commons). Isso significa que
eles podem ser usados, adaptados, remixados e
redistribuidos livremente por qualquer pessoa,
ampliando o0 acesso ao conhecimento e promovendo
3 colaboragcao na educacgao.

Agora que compreendemos o0 conceito de Recursos Educacionais Digitais
(REDSs) e Recursos Educacionais Abertos (REAs), convido vocés a uma reflexdo
mais profunda sobre como esses recursos podem ser catalisadores de mudan-
¢a em um ambiente de educagdo hibrida. Proponho uma série de questiona-
mentos interligados para guiarmos nossa anadlise:

FLEXIBILIDADE E AUTONOMIA

De que forma os REDs podem auxiliar seus alunos, oferecendo-lhes
maior flexibilidade e autonomia em seu percurso na escola? Como
vocé pode incentivar o uso participativo e criativo desses recursos?

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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COLABORAGAO E COCRIAGAO

Os REDs, por sua natureza aberta, estimulam a colaboragao. Como
vocé pode integrar essa dimensao colaborativa em suas aulas, incen-
tivando os estudantes a Nndo apenas consumirem, mas também a cria-
rem e compartilharem seus préprios recursos?

DESAFIOS E OPORTUNIDADES (HiBRIDO)
Quais os desafios especificos que vocé antecipa ao integrar os REDs
em uma metodologia de Educagao Hibrida?

-

.

Texto complementar E

Para saber mais sobre, leia 0 artigo: Recursos Educacionais Aber-
tos (REA): modelos para localizagdo e adaptacao.

CDisponiveI aqui)

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/etd/article/view/1206

Ciclo de Vida dos Recursos Educacionais
Digitais (REDs): uma abordagem estruturada

Imagine um pequeno broto digital, uma semente de conhecimento germinan-
do no vasto campo da internet. Esse é o potencial de um Recurso Educacional
Digital (RED) em seu nascimento. Mas, assim como qualquer ser vivo, os REDs
possuem um ciclo de vida, uma jornada que vai desde a concepg¢ao até o seu
eventual... “"desaparecimento”? Ou serd que os REDs, em sua natureza digital,
podem alcangar uma espécie de imortalidade?

Conhecer o ciclo de vida dos REDs é como ter um mapa que guia N0SsSas esco-
Ihas pedagdgicas, mostrando o caminho para selecionar, utilizar e até mesmo
criar esses recursos. Esse ciclo é um processo estruturado, um roteiro que nos
ajuda a garantir que os REDs florescam e gerem frutos no processo de ensino
e aprendizagem.

O ciclo de vida dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) é um processo es-
truturado que abrange as etapas essenciais para garantir a criagao, selegao,
utilizagao, disseminagao e preservacao desses recursos. Compreender esse
ciclo é fundamental para maximizar o impacto dos REDs no ambiente educa-
cional. As fases principais deste ciclo s3o:

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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Producao/Obtencao: esta fase inicial envolve a concepg¢ao e desenvolvimen-
to de novos REDs ou a identificagdo e aquisicdo de recursos preexistentes. A
producao pode ser realizada por diversos agentes, incluindo docentes, institui-
¢bes de ensino, desenvolvedores de plataformas tecnoldgicas e, até mesmo,
discentes. E crucial que, nesta etapa, sejam observados os principios de acessi-
bilidade, usabilidade e inclusdo, assegurando que os REDs sejam utilizaveis por
todos os estudantes, independentemente de suas necessidades especificas.

Etiquetamento e Oferta: nesta etapa, os REDs s3o enriquecidos com meta-
dados. Esses metadados sao informagdes descritivas que facilitam a localiza-
¢30, 0rganizagao, classificagao e identificagdo dos recursos por parte de ou-
tros usuarios e sistemas. A oferta consiste na disponibilizagdo dos REDs em
plataformas digitais acessiveis, como repositérios institucionais e Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs), garantindo que estejam disponiveis para a
comunidade educacional.

Selecao: nesta fase envolve um processo criterioso de escolha dos REDs mais
adequados para atender a objetivos pedagdgicos especificos. A selegao
implica a andlise da qualidade do conteldo, da relevancia para o contexto de
educacional, da conformidade com as licengas de uso e do alinhamento com
0s objetivos de aprendizagem estabelecidos.

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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Uso: nesta etapa, os REDs sdo efetivamente integrados as praticas pedagdgi-
cas. Eles podem ser utilizados para mobilizagao inicial de estudo ou comple-
mento ao conteldo apresentado em aulas presenciais ou N30, como compo-
nentes centrais de atividades em ambientes virtuais ou em uma combinagao
de ambos os formatos, caracteristica da Educagao Hibrida. A avaliagao conti-
nua da eficdcia dos REDs no processo de ensino e aprendizagem é um com-
ponente crucial desta fase.

Retencao: a fase de retengado diz respeito a preservagado dos REDs para uti-
lizagdo futura. A manuteng¢ao de um acervo organizado de recursos de alta
qualidade permite a reutilizagao e adaptagao de materiais, otimizando o tem-
po e os esforgos investidos na producgado. A retencdo também inclui a atuali-
zagao periddica dos REDs, garantindo sua atualidade, funcionalidade e rele-
vancia continua.

O RED floresce: perguntas para guiar a colheita

Companheiros de jornada digital, concluimos este tdpico, mas a exploragao do
universo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) € uma aventura continua!
Desvendamos o ciclo de vida dos REDs, e agora, como navegadores experien-
tes, precisamos refletir para seguir adiante.

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)
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A"imortalidade digital” dos REDs nos leva a questionar:

Um RED pode, de fato, transcender o tempo? Ou, como tudo
que vive, ele tem um ciclo?

Quais os sinais de alerta que indicam a “obsolescéncia” de
um RED? A perda de relevdncia? O surgimento de novas
tecnologias? A mudanca no perfil dos estudantes?

De que forma este “mapa” nos protege dos “becos sem saida”
da desinformacgao e das “armadilhas” do uso superficial da
tecnologia digital na educagao?

E, finalmente, 3 questado central que norteia nossa pratica:

Como garantir que os REDs, em cada fase de seu ciclo,
realmente florescam e gerem frutos - o aprendizado - em
nossas salas de aula?

A resposta, caros educadores, reside em nossa capacidade de planejar, selecio-
nar, utilizar, adaptar e avaliar com intencionalidade, critério, criatividade, flexi-
bilidade e rigor. Somos curadores, designers e mediadores na cultura digital.

Seja um farol, guiando a uma educagao conectada, relevante e transformado-

ra. A jornada continua! O futuro é digital, e ele se constrdi a cada aula, a cada
clique, a cada descoberta. Avante!
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Os 5Rs dos REDs: principios fundamentais
para a sustentabilidade e inovagao

Assim como o titd rebelde Prometeu ousou desafiar os deuses para entregar
o fogo do conhecimento a3 humanidade, os Recursos Educacionais Digitais
(REDs) sdo a chama que ilumina o caminho do aprendizado em nossa era. J3
exploramos o ciclo de vida dinamico dos REDs, mas agora vamos além, des-
vendando os segredos dos 5Rs - um presente tdo poderoso quanto o fogo de
Prometeu. Imaginem a liberdade de criar, adaptar e compartilhar seus recursos
digitais, moldando-os como argila nas maos de um artesao divino.

Curiosos para descobrir como os 5Rs podem incendiar a curiosidade e envolver
seus estudantes do Ensino Médio? Sigam-me nesta aventura inspirada na ou-
sadia de Prometeu e descubram como os REDs podem se tornar a ferramenta
definitiva para forjar aulas memoraveis e transformar seus alunos em verdadei-
ros herdis do conhecimento!
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REUTILIZAR

Os REDs podem ser empregados em
multiplos contextos e situagdes de
aprendizagem, maximizando seu
valor e prolongando seu ciclo de vida

Gtil. A reutilizagcao contribui para a
eficiéncia e a sustentabilidade do
processo educacional.

REVISAR

A preservagao dos REDs, juntamente com
a documentagao adequada sobre seu uso
e licenciamento, é essencial para garantir

sua disponibilidade a longo prazo. A
retengdo promove a criagdo de
repositorios institucionais que servem
como valiosas fontes de referéncia para
as futuras geragdes de educadores.

5Rs|

RECURSOS EDUCACIONAIS
DIGITAIS

REDISTRIBUIR REMIXAR

A ampla disseminac¢ao dos REDs, ’ 1} A combinac¢ao de diferentes REDs, ou
facilitada por suas licencas abertas, partes deles, para criar novos materiais

promove uma cultura de colaboragao didaticos, estimula a criatividade e a
e compartilhamento de conhecimento

inovacao pedagdgica. O remix permite
a personalizagdo do conteldo,
tornando-o mais relevante e engajador
para os estudantes.

entre educadores e instituicdes. A
redistribuicdo fortalece a comunidade
educacional e contribui para a melhoria
continua da qualidade do ensino.
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REUTILIZAR: os REDs podem ser empregados em multiplos contextos e
situagdes de aprendizagem, maximizando seu valor e prolongando seu
ciclo de vida atil. A reutilizagdo contribui para a eficiéncia e a sustenta-
bilidade do processo educacional.

: 3 possibilidade de revisar e adaptar os REDs permite que edu-
cadores e desenvolvedores ajustem 0s recursos as necessidades espe-
cificas de seus alunos, atualizem informagdes, realizem adequagdes cul-
turais e incorporem melhorias continuas.

REMIXAR: a combinagao de diferentes REDs, ou partes deles, para criar
novos materiais didaticos, estimula a criatividade e a inovagao pedago-
gica. O remix permite a personalizagao do conteudo, tornando-o mais
relevante e engajador para os estudantes.

REDISTRIBUIR: a ampla disseminagao dos REDs, facilitada por suas licen-
¢as abertas, promove uma cultura de colaboragao e compartilhamento
de conhecimento entre educadores e instituigdes. A redistribuigao for-
talece a comunidade educacional e contribui para a melhoria continua
da qualidade do ensino.

: @ preservagao dos REDs, juntamente com a documentagao ade-
quada sobre seu uso e licenciamento, é essencial para garantir sua dis-
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ponibilidade a longo prazo. A reten¢ao promove a criagao de repositorios
institucionais que servem como valiosas fontes de referéncia para as
futuras geragdes de educadores.

A integragao estratégica dos REDs na Educagao Hibrida, alinhada a iniciativas
como as promovidas pela Rede de Inovagao e Educagdo Hibrida (RIEH), repre-
senta um avango significativo na transformag¢ao da dinamica educacional. Am-
plia as oportunidades de aprendizagem, promove 3 democratiza¢gdo do acesso
a0 conhecimento, com foco no desenvolvimento de metodologias participati-
vas e investigativas, envolvendo todo o coletivo.

Mas como essa integragdo se manifesta em sua pratica? De que forma vocé,
professor, jd incorpora os REDs em seu dia a dia, talvez até mesmo sem per-
ceber? E, indo além, como podemos expandir esse uso, explorando ao maximo
o potencial dos 5Rs?

E...chegamos ao fim deste 1° Nicleo! Vocé sentiu o gostinho de desvendar os
mistérios dos REDs e da Educac3o Hibrida?
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Preparem-se para um desafio duplo no mundo dos Recursos Educacionais
Digitais (REDs)! Nesta atividade, vamos testar seus conhecimentos sobre os
conceitos-chave do Nucleo 1 de duas formas interativas e divertidas. Primei-
ro, aguce seus olhos e encontrem os 5Rs em um caga-palavras desafiador. Em
seguida, preparem seus cérebros para preencher as palavras cruzadas que
desvendam as etapas do ciclo de vida dos REDs. Esta é uma forma estimulan-
te de consolidar seu aprendizado, relembrar os principios fundamentais dos
REDs e se preparar para as proximas expedigdes! Boa sorte e que venga o
melhor explorador!

Caca Palavras com os 5 Rs

m Palavras cruzadas com o ciclo de vida
dos Recursos Educacionais Digitais
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EXPEDICAO
DO NUCLEO 2

Explorando os Repositdrios de REDs
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A aurora do Homem (2001, Uma Odisséia no Espacgo)

Professores(as) cursistas, preparem-se para uma jornada intergalactica! Assim
como em “2007: Uma Odisseia no Espago”, de Arthur C. Clarke, estamos pres-
tes a cruzar o limiar do conhecimento e explorar um universo vasto e miste-
rioso: o dos Recursos Educacionais Digitais (REDs). Deixamos para trds a base
terrestre do Nucleo 1 e agora, a bordo da nave do Nucleo 2, vamos acionar 0s
motores rumo aos Repositdrios de REDs.

Imaginem-se como astronautas em uma missdo, desvendando os segredos de
planetas digitais repletos de materiais pedagdgicos. Neste nucleo, seremos
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como David Bowman, o protagonista do filme, explorando o desconhecido e
expandindo nossas capacidades. Conheceremos repositérios como o Reposi-
tério Digital da RIEH e o MECRED, verdadeiros mondlitos negros que nos guia-
rdo em nossa busca por recursos de qualidade. Navegaremos por plataformas
como a Plataforma Integrada, um espaco sideral de possibilidades onde videos,
infograficos, jogos e animagdes nos aguardam, prontos para serem incorpora-
dos 3s nossas aulas. Mas, como em toda missdo espacial, enfrentaremos desa-
fios e questdes éticas. O HAL 9000, a Inteligéncia Artificial de bordo, testara
Nnossa capacidade de discernir. Prontos para a decolagem?

Durante nosso curso, descobrimos que os REDs sdo como as ferramentas de
alta tecnologia da nave Discovery, capazes de potencializar a aprendizagem e
inovar o0 ensino, especialmente no Ensino Mé&dio. Eles se tornam instrumentos
essenciais para construir metodologias participativas e integrar a Educagao
Hibrida de forma interdisciplinar.

E agora, uma revelagdo cosmica: existem espacgos virtuais especificos para o
armazenamento e compartilhamento dos REDs! S30 os repositérios digitais,
verdadeiras estagdes orbitais da era digital, que rednem materiais de qualidade
para professores e estudantes. Entre eles, destacam-se:

Repositorio da Rede de Inovagado de Educacdo Hibrida (RIEH): um universo
de REDs voltados para a Educagao Hibrida, onde a colaboragao entre
educadores é a chave para a evolugao.
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MEC-RED: uma plataforma do Ministério da Educagao do Brasil, alinhada a
BNCC, que oferece materiais gratuitos e organizados para facilitar a busca e a
curadoria pedagdgica, como um mapa estelar para sua jornada.

Além dessas plataformas nacionais, podemos explorar galdxias distantes, como
0 OER Commons, um repositério global de recursos educacionais abertos, onde
3 colaboragao e a adaptagao de materiais sdo o combustivel para a exploragao
espacial do conhecimento.

Que tal conhecer outros repositorios?
Clique nos links abaixo e descubra as possibilidades:

MEC-RED

Portal do Professor - Recursos

Curriculo Mais

Dominio PUblico

Educapes
Eduplay
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Do Big Bang dos REDs a singularidade da criag3o:
Etica, Licencas e o Compartilhamento
do conhecimento no Ensino Médio

Quanta informacgao vital para nossa jornada, ndo € mesmo? Assim como o uni-
verso se expandiu apds o Big Bang, o Nucleo 2 nos revelou a vastiddo dos
repositorios de REDs. Agora, como verdadeiros cosmdlogos da Educacgao, atu-
ando no Ensino Médio, compreendemos que a criagdo e o compartilhamento
de REDs por professores sao a for¢a motriz que impulsiona a evolugao de uma
comunidade de ensino e aprendizagem colaborativa.

Mas como essa dindmica se aplica especificamente ao nosso contexto, com
alunos adolescentes, nativos digitais e curriculos t3o especificos? Ao desen-
volver seus proprios materiais e disponibiliza-los nos repositérios digitais, ndo
apenas expandimos o universo de recursos disponiveis, como também seme-
amos novas estrelas de praticas pedagdgicas inovadoras. Mas quais praticas
s3o realmente relevantes para envolver nossos estudantes do Ensino Médio?

Assim como 0 universo possui suas leis, a criagcdo e o uso de REDs também

exigem ateng¢ao as questdes éticas e legais, principalmente no que tange aos
direitos autorais. Seria como navegar sem um mapa estelar! Como podemos,
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entdo, abordar a questao dos direitos autorais com nossos estudantes, de for-
mMa a conscientiza-los sobre o uso responsavel da informagao e a importancia
da produgado autoral? Muitos materiais disponiveis na internet possuem res-
tricoes de uso, como buracos negros que podem nos sugar para dimensoes
indesejadas. O uso indevido de conteudos protegidos pode gerar problemas
legais e éticos, além de comprometer nossa integridade académica e profissio-
nal, como um desvio catastréfico em nossa rota. Professor(a) cursista, que tal
revisitar o Ecossistema 2 e relembrar de que forma a ética foi abordada, como
um farol nos guiando em meio 3 escuriddo? E como podemos trazer essa dis-
cuss3do para a3 sala de aula, de forma pratica e relevante para a realidade dos
nossos estudantes?

Uma solugdo para navegar com seguranga € buscar materiais que possuam
licengas abertas, como as da Creative Commons (CC). Essas licengas sdo como
portais estelares que permitem que 0s recursos sejam reutilizados, adaptados
e compartilhados, respeitando-se as regras estabelecidas pelo autor, como di-
ferentes dimensodes com suas proprias leis fisicas.

Como podemos utilizar as licengas Creative Commons como ferramenta peda-
goagica, ensinando nossos alunos sobre as diferentes formas de compartilha-
mento e os limites da cria¢do e do uso de conteddos? Por exemplo, um mate-
rial com a licenga CC BY é como uma estrela que podemos visitar livremente,
desde que mencionemos seu descobridor.
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Ja a licenga CC BY-NC-SA nos permite explorar um planeta, mas apenas para
fins ndo comerciais, e qualquer nova descoberta deve ser compartilhada com
a mesma permissdo. Além de respeitar os direitos autorais, devemos agir como
verdadeiros exploradores responsaveis, incentivando a curadoria e a atribui¢ao
de crédito aos autores dos REDs, como quem cataloga novas espécies em um
planeta recém-descoberto.

Ao criar nossos préprios REDs, devemos garantir a inclusdo de referéncias e a
acessibilidade dos materiais, como quem constrdi pontes para que todos pos-
sam participar da exploragdo do conhecimento. Quais estratégias podemos
utilizar para tornar nossos REDs acessiveis a todos 0s nossos colegas profes-
sores e alunos, considerando as diferentes necessidades e estilos de aprendi-
zagem presentes em nossas salas de aula do Ensino Médio?

Mas como podemos, entdo, compartilhar nossos proprios REDs, como quem
envia uma sonda espacial para o repositério de nossa Rede de Inovag3do para a
Educacgdo Hibrida? O processo de adi¢ao e validagao de um RED na plataforma
segue um fluxo especifico, determinado pelos perfis de usuario e pela estrutu-
ra organizacional da curadoria, como as 6rbitas precisas que um satélite deve
seguir. Vamos desvendar esse processo?
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Disponibilizagcao de REDs
no repositério da RIEH

Ao acessar o link do repositério podemos acessar a partir de dois perfis:

E o usuario que cria e submete um RED para o repositério. Pode ser um profes-
sSor ou um especialista em conteudo educacional.

E o usuario responsavel por avaliar e validar os REDs submetidos. Cada ndcleo
estadual da RIEH tem um curador designado.

O fluxo de Submissao e Validagao de um RED segue os seguintes passos:

1. Submiss3do do RED: um professor ou conteudista deseja adicionar um novo
RED ao repositério. Primeiramente, ele precisa aceitar os termos de uso da
plataforma.

2. Curadoria Descentralizada: o RED submetido é encaminhado para a equipe
de curadores. A curadoria é descentralizada, cada nucleo estadual tem um
curador responsavel por analisar os materiais enviados por usudrios daquele
estado ou regido.
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3. Andlise e Validagdo pelo Curador: o curador designado recebe o RED e é
responsavel por avalia-lo quanto a qualidade, relevancia, adequagao a0s ter-
mos de uso e outros critérios pedagogicos e técnicos. O tempo de validagao
pode variar. Isso depende da organizag¢ao, do fluxo de trabalho, da demanda
e da disponibilidade de cada curador estadual, uma vez que eles tém auto-
Nomia sobre esse processo em seus respectivos estados.

4, Possibilidade de Aprovagado Extraordinaria: podemos explorar a possibili-
dade de uma aprovagao extraordinaria, realizada pela equipe pedagdgica,
caso precise alterar a forma de aprovagao do RED em primeiro momento,
para uma atividade especifica ou teste, diminuindo o tempo de espera para
validarum RED e aparecer na plataforma.

Muito bem! Atingimos um marco importante em nossa jornada no ecossistema
e 3 navegagado continua! Apds orbitarmos em torno da ideia de que o uso de
repositorios digitais de REDs é fundamental, compreendemos que a criagao e
o compartilhamento responsavel de materiais educacionais transformam o en-
sino e a aprendizagem, expandindo as possibilidades pedagdgicas a distancias
inimaginaveis. Ao adotar praticas éticas e respeitar as licengas de uso, contri-
buimos para um ambiente digital mais colaborativo e acessivel, promovendo
uma educagdo mais conectada as demandas contemporaneas. Mas, como em
toda exploragao espacial, ainda ha muito a descobrir e muitos outros astros a
visitar. Preparem-se, pois nossa nave estad pronta para seguir viagem rumo 3
novas descobertas! O préximo nucleo nos aguarda com seus proprios desafios
e conhecimentos...
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OBJETIVO: Desenvolver habilidades de busca, curadoria e compartilhamento
de Recursos Educacionais Digitais (REDs) de qualidade, utilizando a ferramen-
ta Banco de Dados do Moodle para criar um repositério colaborativo. A ativida-
de é organizada em duas etapas:

Etapa 1 da Atividade Caga ao Tesouro.

1. Caga ao Tesouro e Curadoria (Equipe):

- As equipes por escola, se rednem presencialmente ou virtualmente para
dividir as tarefas;

- Cada equipe deve buscar trés REDs relevantes para o Ensino Médio,
alinhados 3@ BNCC e aos curriculos, focando em sua(s) area(s) do
conhecimento e no plano de aula hibrida que vem desenvolvendo;

- Esta etapa deve ser registrada no Wiki do Grupo, em cardter de rascunho
(devera ser registrado o tema, o link, tipo de licenga);
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Etapa 2 da Atividade Caca ao Tesouro (sera realizada ao final do Nucleo 3)

- Esses REDs selecionados deverao ser avaliados segundo critérios de
curadoria, proximo conteudo.

- Apds avaliagdo o grupo devera registrar no Banco de Dados os REDs
selecionados.

IR PARA O SITE
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EXPEDICAO
DO NUCLEO 3

Curadoria e uso ético
e legal dos REDs

QU



Figura: BANKSY (pseud.). Escolha sua arma
[Grafite]. c. 2010, Grafite sobre estuque.
Localizagao original: Rua desconhecida,
Londres, Inglaterra (obra possivelmente
removida ou deteriorada). Representagdo de
um cado Keith Haring sendo levado na coleira
por um jovem encapuzado.

Na Arte, a3 curadoria é mais do que escolher obras; € um processo complexo
que envolve pesquisa, interpretagao e contextualizagao para criar narrativas
e reflexdes através da obra. O curador, atuando em diversos espagos culturais,
pesquisa profundamente a histéria e as tendéncias da arte, selecionando e
organizando obras com base em um conceito curatorial central. Ele contex-
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tualiza as obras, fornecendo informagdes e interpretagdes, e atua como me-
diador entre a arte e o publico, promovendo o didlogo e a compreensdo. Além
disso, muitos curadores também se dedicam 3 preservagdo e documentagao
do patrimonio artistico. Em esséncia, o curador é um pensador e facilitador
que torna a experiéncia artistica mais rica e acessivel.

A curadoria de arte, muito além de uma simples sele¢ao, € um mergulho pro-
fundo em pesquisa, interpretagao e contextualizagdo — um processo que po-
demos espelhar em nossa pratica pedagdgica. Mas, pensando como professo-
res, como podemos traduzir essa ideia de "“criar narrativas e reflexdes"” para a
selecdo de Recursos Educacionais Digitais (REDs) em nossas aulas?

O curador de arte investiga a histdria e as tendéncias, selecionando obras com
base em um conceito. Transportando isso para a sala de aula: Como escolhe-
mos 0os REDs que melhor se encaixam em nossos objetivos de aprendizagem
e no curriculo? Como equilibramos a diversidade de recursos com a
necessi-dade de coesdo em nossa “exposicao digital” ?

O curador contextualiza as obras, oferecendo informagdes. Em nossa prati-
ca: Que tipo de informacodes e atividades precisamos oferecer para que os
alunos compreendam e interajam com os REDs? Como podemos usar esses
recursos para conectar o conhecimento prévio dos estudantes com novos
aprendizados?
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O curador age como mediador, buscando o didlogo. E nds, professores? Como
podemos usar os REDs para promover a interagao, a colaboracao e o debate
entre os estudantes? Quais estratégias garantem que todos tenham voz e
participem?

Nao é dificil, quando estamos lendo e estudando sobre Cultura Digital, per-
ceber que uma das competéncias que o professor precisa desenvolver é a da
curadoria. J3 se deparou com esse termo? J3 pensou como 0S processos de
curadoria est3o no seu cotidiano docente?

Vamos entdo conhecer o processo de curadoria dos REDs? A curadoria de
recursos educacionais digitais € um processo essencial para nés que fazemos
parte da RIEH, pois permite selecionar, organizar e avaliar materiais digitais
que possam ser utilizados no contexto educacional. No nosso caso especifico,
utilizamos a curadoria em nossas aulas no Ensino Mé&dio, inclusive em uma
perspectiva interdisciplinar.

Diante da ampla oferta de recursos disponiveis em repositorios (como os que
exploramos no Nudcleo 2) e plataformas on-line, como escolher um RED? Nao
basta encontrar um recurso; € preciso avaliar sua qualidade e adequacgao. Veja,
professor, que vocé se torna curador de sua propria experiéncia educativa e
também da experiéncia de seus alunos.
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E ai que entra a curadoria! Ela visa a identificar aqueles REDs que apresentam
qualidade pedagdgica e tecnoldgica, garantindo que sejam adequados 3s ne-
cessidades do ensino e aprendizagem, especificamente no contexto do Ensi-
no Médio e suas diretrizes curriculares. Esse processo envolve critérios como:

RELEVANCIA E CORRECAO DO CONTEUDO: O RED aborda o tema
de forma precisa e atualizada? E livre de erros conceituais?

ALINHAMENTO COM OS OBJETIVOS EDUCACIONAIS: O RED
contribui para o alcance dos objetivos de aprendizagem definidos
no planejamento? Esta alinhado a BNCC e ao curriculo do Ensino
Médio?

ACESSIBILIDADE E USABILIDADE: O RED é facil de usar e acessivel
a todos os alunos, incluindo aqueles com necessidades educacionais
especiais?

ENVOLVIMENTO E INTERATIVIDADE: O RED é atrativo e estimula
3 participagao ativa dos alunos? Ele promove a interagao, a
colaboragdo e o pensamento critico?

Podemos dizer que um processo de curadoria envolve:

A.Valorizagao dos RED mais relevantes a partir de critérios pré-estabelecidos
(os critérios que listamos acima, e outros que vocé, professor, pode definir).
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B. Selecao de REDs de qualidade para serem usados na rede publica de ensino,
considerando o contexto especifico do Ensino Médio.

C. Avaliagdo a partir de varios aspectos, tais como publico-alvo (estudantes do
Ensino Médio, com suas caracteristicas e interesses), objetivos pedagogi-
cos e educativos (definidos no curriculo e no plano de aula).

D. Implementagdo adequada do RED (como integrar o RED na aula de forma
significativa, como vimos nos exemplos do Ndcleo 1).

Para nés, professores do Ensino Médio, a curadoria de REDs desempenha um
papel fundamental na melhoria das praticas pedagdgicas. Ao utilizar mate-
riais cuidadosamente selecionados (e, idealmente, adaptados ou remixados,
como aprendemos sobre os REAs no Nucleo 1), podemos diversificar nossas
metodologias, tornando as aulas mais dindmicas, interativas e relevantes para
a vida dos alunos. Assim, os REDs, quando bem escolhidos e utilizados, contri-
buem para o desenvolvimento de habilidades essenciais no século XXI, como
0 pensamento critico, a resolu¢cado de problemas, a colaboragao e a autonomia
de pensamento e da busca pelo conhecimento.

Mas como fazer o processo de curadoria na pratica?

Com base na literatura e na experiéncia da RIEH, apresentamos a proposta
de um modelo a ser utilizado na curadoria de REDs. No momento de cadas-
trar um recurso educacional em uma plataforma ou repositério (como os que
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exploramos no Nudcleo 2), ou caso se deseje elaborar formularios locais de ca-
tegorizagdo, sugerimos considerar (no minimo) as seguintes informagdes de
classificacdo e catalogacdo (os metadados):

A. Dados Gerais e Autoria: Titulo, localizagao fisica (enderego para acesso - a
URL), ano de criagdo, dados do autor (quem criou o RED), idiomas do recur-
so, duragdo (se for video ou dudio).

B. Componente Curricular (Assunto Abordado) + Palavras-Chave: Classifica-
¢do em acordo com a organizagado curricular brasileira (por dreas do conhe-
cimento) e dividida entre os niveis de educagdo (neste caso, foco no Ensi-
no Médio) e as disciplinas de que trata (Artes Visuais, Lingua Portuguesa,
Matematica, Historia, etc.). Cada componente curricular deve conter uma
taxonomia especifica, permitindo a descricdo mais detalhada do conteudo
de acordo com a BNCC. Exemplo: em Matematica do Ensino Médio, classifi-
car o RED entre os conteuddos: Conjuntos, Fungdes, Inequagdes, Geometria
Plana, Sequéncias, Progressdes, etc. Permitir a classificagcdo em mais de
uma area, considerando o cardter multidisciplinar de muitos REDs. Solicitar
palavras-chave que descrevam, de maneira geral, os conteddos do recurso.

C. Publico-Alvo: Distinguir o publico-alvo especifico para o qual o RED esta
dirigido: professores, pais, alunos (do Ensino Médio) ou gestores.

D. Tipo do Recurso Educacional: Sugere-se adotar a classificagdo de tipos de
recursos educacionais do repositério MERLOT: Animagado, ferramenta de
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avaliagao, tarefas, estudo de caso, colecdo, ferramenta de desenvolvimen-
to, exercicio e pratica, repositério, curso on-line, médulo de curso on-line,
artigo de revista, livro texto aberto, teste e perguntas rapidas, material de
referéncia, simulagao, ferramenta de redes sociais, tutorial, material de trei-
namento e workshop. Essa classificagdo poderia ser complementada com
categorias como: jogos, videos, weblink (usadas no Edmodo Spotlight).

E. Custos Envolvidos e Licenciamento: Gratuito, gratuito para testar, pago. E,
crucialmente: qual a liceng¢a de uso? E Creative Commons (CC)? Qual tipo
de CC? Ou outro tipo de licenciamento? (Este ponto é fundamental para o
uso ético e legal dos REDs, como vimos no Nucleo 2).

F. Plataformas: Tablets e Smartphone (iOs, Android), PC (Linux, Windows,
ChromeQS). Em quais dispositivos o RED funciona?
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Integrando os REDs ao Plano de Aula:
A pratica da curadoria em acgao

Com o conhecimento adquirido sobre a curadoria e relembrando o que apren-
demos sobre os REDs e a Educagao Hibrida nos Nudcleos 1 e 2, estamos pron-
tos para o proximo passo: integrar os REDs de forma estratégica e criativa em
nossos planos de aula e nas aulas.

O Ensino Médio, com a Politica Educacional atual e a BNCC, nos convida
a romper as barreiras disciplinares e a construir pontes entre as diferentes
areas do conhecimento. Os REDs sao ferramentas poderosas para fomentar
a interdisciplinaridade, permitindo que os estudantes explorem um mesmo
tema sob multiplas perspectivas, desenvolvendo habilidades essenciais para
0 século XXI,

A chave para o sucesso reside na curadoria criteriosa dos REDs. Dominar a arte
de selecionar recursos de qualidade, que sejam relevantes e adequados aos ob-
jetivos de aprendizagem e alinhados ao contexto do Ensino Médio, é o primeiro
pPasso para integra-los de forma eficaz em nossas praticas pedagdgicas.

Ao compreendermos as potencialidades de cada RED (seja um video, uma si-
mulagdo, um jogo, etc.), seremos capazes de orquestrar momentos de aprendi-
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zagem em que a tecnologia digital se torna uma aliada poderosa, engajando 0s
estudantes e impulsionando a construgdo do conhecimento.

VVamos relembrar e expandir os exemplos do Nucleo 1, agora com o olhar da
curadoria:

Comegando uma aula e integrando REDs

EXEMPLO 1 (Ativagdo do Conhecimento Prévio): Usar um video curto, um
podcast ou um infografico interativo para contextualizar os conteddos e
estimular questionamentos.

Critérios de Curadoria: O video é curto (adequado ao tempo de aula)? O
conteudo é preciso e relevante para o tema? A linguagem é adequada ao
Ensino Médio?

EXEMPLO 2 (Diagnéstico): Usar ferramentas como quizzes on-line
(Kahoot, Quizizz) ou mapas conceituais digitais (CmapTools, MindMeister)
para diagnosticar o nivel de conhecimento da turma.

Critérios de Curadoria: A ferramenta é facil de usar (para o professor e
para os alunos)? Ela permite feedback imediato? Os resultados podem ser
analisados pelo professor para ajustar a aula?

EXEMPLO 3 (Envolvimento): Comegar a aula com um jogo sobre pandemia
(Plague Inc.).

Critérios de Curadoria: O jogo é adequado 3 faixa etaria? Ele promove 3
reflexdo sobre temas relevantes (higiene, pandemia, geopolitica)?
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REDs no desenvolvimento do conteudo:

EXEMPLO 1 (Simulagdes): Usar um simulador on-line para ensinar
fungcbes matematicas.

Critérios de Curadoria: O simulador é interativo? Ele permite a
visualizagdo dos conceitos? Ele é acessivel (funciona em diferentes
dispositivos)?

EXEMPLO 2 (Jogos Educativos): Usar um jogo digital para explorar a
cadeia alimentar.

Critérios de Curadoria: O jogo é divertido e engajador? Ele ensina os
conceitos de forma clara e precisa? Ele promove o pensamento critico e a
resolucao de problemas?

EXEMPLO 3 (Plataformas On-line): Material complementar.

Critérios de curadoria: Os materiais oferecem texto, dudio e video? S3o
interativos?

REDs no contexto da avaliagado: A avaliagdo € um processo continuo que acom-
panha todo o percurso do aluno. Os REDs oferecem oportunidades para a ava-
liagao formativa, com ferramentas de:

Gamificagao.

Autoavaliagao,

Portfdlios digitais.

Murais interativos colaborativos (Padlet, Whiteboard).
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EXEMPLO: Em uma aula interdisciplinar de Biologia e Histéria, o uso
de um mural digital para que os alunos compartilhem suas pesquisas
sobre como a Primeira Guerra Mundial impulsionou o desenvolvimento
tecnoldgico.

Critérios de Curadoria: A ferramenta é colaborativa? Ela permite a
organizagado das informacgdes? Ela é acessivel a todos os alunos?

Perguntas-Chave para a curadoria e 0 uso ético:

Como vocé, professor(a), tem incorporado os REDs em
suas praticas avaliativas para ir além da mera verificagdo
de conteudos e promover uma avaliagdo processual e
significativa?

Quais outros temas ou disciplinas poderiam se beneficiar
dessa abordagem colaborativa e tecnologicamente mediada?

Como vocé adaptaria a atividade para diferentes contextos e
objetivos de aprendizagem?

Como vocé tem garantido que a avaliagdo seja um instrumento

para o desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico
e da capacidade de aprender a aprender?
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Como vocé utiliza essas informagoes para promover a
equidade e a qualidade da educagao?

Como garantir que a avaliagao se torne uma aliada no processo
continuo de reflexdao e aprimoramento da pratica pedagogica?

Como garantir que estou usando o RED de forma legal,
respeitando os direitos do autor?

Ao integrar REDs de forma planejada, estratégica e ética em diferentes mo-
mentos da aula, estamos promovendo uma educagado mais alinhada as exigén-
cias contemporaneas, incentivando a autonomia de pensamento do estudante
e 3 interdisciplinaridade, tdo préprias e desejaveis para o Ensino Médio.

52



CACA AO TESOURO RED: Curadoria Colaborativa no Moodle
(Foco no Banco de Dados)

Icem velas, marujos da educagao! Preparem-se para zarpar na “Caga ao Tesou-
ro RED", uma aventura colaborativa pelos sete mares digitais em busca dos
mais valiosos Recursos Educacionais Digitais (REDs)! Como intrépidos piratas
do conhecimento, nossa missao é encontrar, avaliar e pilhar... quer dizer, com-
partilhar REDs de qualidade excepcional, relevantes para o Ensino Médio, ali-
nhados 3 BNCC (nosso mapa do tesouro!) e ao Plano de aula para uma aula hi-
brida que vocés estdo elaborando. Usaremos a ferramenta Banco de Dados do
Moodle como nosso navio e nosso depdsito de tesouros, onde catalogaremos
e guardaremos 0s recursos encontrados, criando um butim... isto &, um reposi-
tério valioso para toda a tripulagdo... certo, para todos os professores. Afiem
suas espadas... laptops... e preparem-se para o trabalho em equipe. Aprimorem
suas habilidades de curadoria digital! Que a cagada comece!

OBJETIVO: Desenvolver habilidades de busca, curadoria e compartilhamento
de Recursos Educacionais Digitais (REDs) de qualidade, utilizando a ferramen-
ta Banco de Dados do Moodle para criar um repositério colaborativo.

Ecossistema Educativo 4: Recursos Educacionais Digitais (REDs)



Etapa 2 da Atividade Caga ao Tesouro

1. Criagdo do Repositério Colaborativo (Banco de Dados - Etapa Central):

I Retomem os REDs que vocés pesquisaram no nlcleo anterior e registra-
ram no wiki do grupo para realizar a curadoria, segundo critérios estudados
neste ndcleo;

Critérios da Curadoria que vocés deverao avaliar e refletir:

O conteudo é preciso, claro e atualizado?

As informacgodes sdo apresentadas de forma organizada
e coerente?

O RED estd alinhado com as DCNEM e BNCC e com
os curriculos do Ensino Médio?

O RED é adequado a faixa etdria e ao nivel de
conhecimento dos alunos do Ensino Médio?

Ele estimula o pensamento critico, a resolugdo de
problemas, a criatividade e a colaboragao?

O RED é facil de usar e de navegar?

I I I e I e B R B A

Ele funciona em diferentes dispositivos
(computadores, tablets, celulares)?
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I Agora vamos estruturar e construir o Banco de Dados de REDs para
Educagao Hibrida: Acessem a atividade Banco de Dados e respondam as
seguintes questdes para cada RED:

1. Tema/Assunto: (Ex: Matematica Financeira, Literatura Brasileira,
Revolugdo Francesa, Genética, o mais especifico possivel).

2. Palavras-chave: (3 Termos especificos relacionados ao conteuldo,
indo além do tema geral).

3. Link: (informe o link de acesso ao RED)

4., Conceito chave: (Ideia central abordada pelo RED).

5. Areas de conhecimento com que se relaciona: (Informar quais areas
do conhecimento o RED aborda e/ou se relaciona)

6. Contexto de Aplicagdo: (Sugestdes de como o RED pode ser usado:
introdugdo, aprofundamento, revisdo, avaliagao, etc.).

7.Qual o tipo de Midia: (Video, Audio, Texto, Imagem, Animacgao,
Simulagao, Jogo, Infografico, etc.).

8. Permite interatividade com o usuario: (Se o RED permite interagdo
do usudrio tipo questionarios, jogos, simulagdes on-line, etc.).

9. Qual é o tipo de licenca de uso do RED e o que essa licenga permite?
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I Revisdo (Opcional): As equipes podem revisar as entradas umas das outras,
usando a fun¢do de comentarios do Banco de Dados, um tipo de revisao
por pares.

IR PARA O SITE
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